Méta-Base ball — Krikett

Méta

Polok, vagy leveles agak segitségével kitlizziik a méta palyat. A fogok csapata kimegy a palyara, egyikiik ott
marad a labda helye kozelében. A dobok benn iilnek a dobovonal mogott. Az elsé dobo felveszi a labdat,
nekifut, és a dobovonal mdgiil kidobja. A labda csak az utols6 két varat 6sszekotd vonalon repiilhet at. A varak
oldalvonalat nem szabad atlépje, ekkor a dobo fogoly lesz. Akkor is fogoly lesz, ha a levegdben elkapjak a
labdajat. A dobas utan futni kezd, kiviilrél kezdi kertilni a varakat. A fogdk felkapjak a labdat, visszadobjak a
benn maradt fogo, az elkapd kezébe, aki leteszi a helyére. ha a futé jatékos ekkor nem egy varban all, fogoly
lesz. A korbefuto tehat, ha latja, hogy a labdaja kozeledik a kapohoz, beall egy varba, Ilyenkor visszafele is
futhat. Minden beért jatékos kap 10 pontot, aki egy lendiilettel futja kdrbe a palyat, kiszabaditja a foglyokat.

A kovetkez6 dobd jatékos jon. Amikor eldobja a labdat, az el6z6leg a varba beallt jatékosok is futni kezdenek.
_jaték addig folyik, mig van dobo jatékos. Ekkor csere._

Jol métazo gyerekekkel el6szor leegyszerisitett szabalyok szerint jatszunk. Mivel
tobb fokozata van az egyszerUsitésnek, ide a teljes szabalykdnyveket teszem

Baseball

A baseballt két kilenctagu csapat jatssza. Céljuk ellenfeliknél tobb futast teljesiteni.
A jatékosok minden utési idében a lehet6 legtdbbszor probaljak meg korbeszaladni a
palyat. Ha harom Ut6jatékost kipontoztak, a csapatok minden esetben szerepet

cserélnek.

A palya a tulajdonképpeni baseballpalyabdl és a kiils6 mezénybdl all. A baseballpalyat a négy hatarpont hata-
rolja, ez a palya és a hibavonalak meghosszabbitasa altal hatarolt tertilet a kilsé mezény.

A haz (home base) 6tszdgl, fehér gumilap, mig a tébbi hatarpontot fehér vaszonzsakok jelzik. A dobdhely
négyzet alaku, fehér gumilap, rendszerint kis féldkupacon.

A jatékosok felallasa

1 Dobd

2 Fogd

3 Els6 pontjatékos

4 Masodik pontjatékos

5 Harmadik pontjatékos

6 Shortstop

7 Bal kulsé jatékos

8 Kbzépsd kulsé jatékos

9 Jobb kiilsé jatékos

Oltézék

1 az Ut6jatékos sapkaja

A fogdjatékos

1A sisakot,

2 védémaszkot,

2A nyakvédét,

3 véddmellényt,

4 baseballkesztyiit,

5 térd- és ldbszarvédot visel.

A csapatok tagjai egységes szini 6ltdzéket viselnek, de nem lehet rajtuk olyan jelvény, mely 6sszetéveszthetd
egy baseball-labdaval, valamint Gveg- vagy fényes fémholmi.

6 A jatékosoknak megkuildnboztetd szamozast kell viselnilik.

7 Minden pontjatékos viselhet bérkesztyiit (az els6é pontjatékos baseballkeszty(it).

8 Mesterséges talaju palyan gumitalpu cipében jatszanak.

Hivatalos személyek Ahol lehetséges, négy dontébiré vezeti a mérkdzést. A f6 déntébird véddoltézékben a
fogé mogott all, és féként az Utésekkel kapcsolatban itélkezik, de minden kérdésben 6vé a déntés joga.

A tébbi bir6 az els6, a masodik és a harmadik pontjatékos mellett all, hogy megallapithassa, a futé mikor éri el
biztonsagosan a hatarpontot. Kijeldlnek egy hivatalos pontozoét, aki a jaték statisztikai részleteit jegyzi.

Az it6 sima, gombolyitett fabol készilt. Egyetlen részének atméréje sem haladhatja meg a 2,75 hiivelyket (7
cm). A nyelénél ugy képezhetik ki, hogy kdnnyebb legyen fogni.

A labda témege 5-5,5 uncia (142-156 g). Kozepe parafa, koréje fonalat tekernek, és két fehér, dsszevarrt
bérdarab kertil ra.

Kezdés A vendégcsapat az utési id6 elsé felében ("csucsaban") ut. (Az Gtési id6 masodik felét "aljnak" neve-
zik.) Miel6tt a jatékosok elfoglalnak a helyiiket, a biré ellenérzi a jatékmezd szabalyos kijeldlését, és a jatékosok
oltézékét. A biré a hazai csapattél bizonyos szamu uj baseball-labdat kap, melyekkel jatszani fognak.



A hazai csapat menedzsere dontheti el, hogy az id6jarasi viszonyok kedvezéek-e a jatékhoz, de ha a jatékot
mar elkezdték, és az id6 elromlik, a biré dont, leallitjak-e a mérkézést, vagy folytatjak.

A biré a jatékot az "Id6!" (Time) kialtassal figgeszti fel, és "Jaték!" (Play) kialtassal inditja Gjra. Az Utés elkez-
dése elbtt 5 perccel a birénak két példanyban at kell adnia az egyes csapatok Utési sorrendjét tartalmazo listat.
Egyik példanyt megtartja, a masikat pedig atadja az ellenfél menedzserének. A hazai csapat jatékosai ezutan
elfoglaljak védekezési allasaikat, az Utd is a helyére all, majd "Jatéek!" kialtasra jatszani kezdenek. Az (t6 csapat
két edzéjének a sajat Gtési félidejik alatt az edz6k mezéjében kell tartézkodnia.

Utés Az (ité csapat tagjai egymas utan foglaljak el helyiiket az (itékorben, a menedzser altal meghatarozott
sorrendben.

Az utéjatékosnak mindkét labaval az itékorben kell allnia. Megprébal futasjogot szerezni a feléje dobott labda
megutésével.

Az iitési zona A haz feletti terilet felsd hatara a jatékos vallanak csucsa és a nadragjanak 6ve kozotti rész
kdézéppontjan, als6 hatara pedig a térdén athaladd képzeletbeli vizszintes vonal. Az Gtési zéna az Ut6jatékosnak
arra a helyzetére értend®, amikor lendiletet vesz a feléje dobott labda megutésére.

"Csapas" Akkor itéli a bird, ha az Gt6jatékos nem vesz lendiletet az ltési zonaba érkezd labda megiitésére,
vagy lendiletet vesz, de elvéti, vagy ketténél kevesebb feléje dobott labda esetében a labdat hibas zonaba dti.

A "labda" olyan dobas, mely az tési zénan kivil esik, és nem érintette meg az it6jatékos. Négy labda utan
az utdjatékos elsétalhat az elsé hatarpontig.

Futas Az ut6jatékos futasjogot nyer, ha a labdat szabalyos terUletre Uti, négy eldobott labda utan sétalt, megi-
totte egy eldobott labda, vagy (bar ifjusagi baseballjatéknal néha nem alkalmazzak) a fogé a harmadik csapast
elejti.

Kényszerité jaték Azt nevezik igy, amikor az it6jatékos elszalad az elsé hatarpontig, és kényszeriti a ponton
allo jatékost, hogy atszaladjon a kdvetkezé hatarpontra; ha mind az els6, mind pedig a masodik hatarponton all
egy-egy jatékos, mindkettdjiknek szaladni kell.

A futé "biztonsagosan" érte el a hatarpontot, ha megérinti a zsakot, mielétt a labdat tarto kiilsé jatékos meg-
dobna 6t vagy a hatarpontot a labdaval.

Itt allhat mindaddig, amig fel nem mentik, vagy egy masik futé jatékos megérkezése nem kényszeriti, hogy a
kdvetkez hatarpontra szaladjon.

"Lopas" Azt nevezik igy, ha a futd talalat, séta vagy hiba segitsége nélkil jut el egy hatarpontra, rendszerint
az alatt az id6 alatt, mialatt az eldobott labda az it6jatékos felé szall.

A futét kipontozzak, ha egy ellenfél megdobja a labdaval.

Erintés (tag up) A futd csak azutdn hagyhatja el a hatarpontot, miutan a repiilé labdat egy kiilsé jatékos
elfogta. Ha korabban hagyta el, vissza kell fordulnia, és hozza kell érnie, miel6tt tovabbhaladhatna. Ha a labda
hamarabb érne a hatarponthoz, mint 6, a futo kiesik a jatékbol.

Idétartam A jaték meghatarozott szamu (tési szakaszbdl all; a hivatasos jatékosok kilencet jatszanak.

Egy Utési szakaszban mindkét fél egy fordul6t Gtéként jatszik. Fél Utési szakasz akkor jar le, amikor az t6
csapat harom jatékosat kipontoztak.

Egyenld allasnal tovabbi meghatarozott szadmu Utési szakaszt jatszanak, addig, amig az egyik csapat el6nyt
nem szerez az Utési szakasz végére.

Pontozas Az a csapat nyer, amely a legtdébb futast teljesiti. Futast akkor nyer a jatékos, ha egymas utan
megérintve mindegyik hatarpontot, sikeriil megkeriilnie a palyat.

1 Ha az utéjatékos nagyon messzire Uti el a labdat a kils6 mezébe, akkor hazafutdst (home run) végezhet,
vagyis egyszer megkertilheti a palyat. Ezt itéli a bird akkor is, ha a repllé labdat (amely nem érinti a foldet) egy,
a haztdl 250 Iabnal (76,2 m) tavolabbi keritésen tilra és szabalyos terlletre Uti az Gtéjatékos.

("Grand slam" hazafutasrél abban az esetben beszéllink, ha a hatarpontok mar "fel vannak toltve", vagyis a
hatarpontokon mar all harom ember. Ez négy futast jelent, a legtdbbet, amit egy ttésbél el lehet émni.)

2 Ha egy szabalyos labda atpattan a keritésen, az Ut6jatékos a masodik hatarponthoz futhat. Leggyakrabban
az torténik, hogy miutan megutétte a labdat, az elsé hatarponthoz fut, majd, mikézben a kévetkez6 it6jatékosok
sorra kerulnek, tovabb folytatja utjat.

Ha az Ut6jatékos a mezénybe kuldi a labdat, minden esetben el kell futnia az els6 hatarpontig.

Csere Jatékost cserélni lehet minden olyan pillanatban, amikor a labda nincs jatékban. A cserejatékos
elfoglalja a lecserélt jatékos helyét az Gtési sorban; a lecserélt jatékos nem térhet vissza a mezdnybe az adott
jatékban.

A tartalék jatékos a mezdny barmelyik jatékosanak helyét elfoglalhatja, feltéve, ha a birénak errél tudomasa
van. Az (it6jatékosok listajan szerepl6 egyetlen jatékos sem helyettesitheti a futét. A fel-
valtdé dobdjatékosok a jatékba Iépés elbtt rendszerint a "bikakorlatnal" melegitenek be. A tartalék jatékosok beve-
tése, valamint a jaték stratégiajaval kapcsolatos dontések meghozatala a menedzser joga.

Kiilsé jatékosok szabalytalankodasa Ha egy kiils6 jatékos kesztylijének vagy sapkajanak feldobasaval allit
meg egy labdat, mely kirepllt volna a jatéktérbdl, az utdjatékosnak kulén hatarpontokat itélnek a szabalyok
szerint.

Dobas A dobojatékos a jaték elkezdése vagy egy masik dobotdl vald atvétele elétt max. 8 bemelegité dobast
végezhet, csak a beallasi vagy a nyugalmi helyzetbdl. Minden dobas el6tt eldobhatja a labdat valamelyik hatéar-
pont felé, feltéve, ha abba az irdnyba lép egyet. A labdat csak a kezével térdlheti meg; tilos a ruhajahoz dor-
zs6lnie, benyalaznia vagy mas idegen anyaggal bekennie, mert ez szabalysértés. Minden szabalysértés kiza-
rashoz vezet. A dobd nem célozhatja meg a labdaval az t6jatékos testét, nem késleltetheti a jatékot, és el kell
dobnia a labdat a kézhezvételétdl szamitott 20 mp-en bellil.

Szabalytalan dobas (vakdobas) Akkor beszéliink réla, ha a dobd: nem all mindkét labaval a dobdétérben;



mimeli a dobast; nem tesz egy lépést azon hatarpont iranyaba, mely felé dob; ugy dob, hogy nem all szemben az
utéjatékossal; valamilyen cselezd mozdulatot végez; a dobémozdulat kézben elejti a labdat; akkor dob, amikor a
fogo nincs a helyén. A vakdobas minden futénak tovabblépést jelent a kdvetkezd hatarpontra.

A futé akkor is tovabbszaladhat a kévetkezé hatarpontra, ha: a dobdonak a hatarpont iranyaba kiildott erés
dobasa vagy hajitasa a hatarponton kivil esik; a dobast a fogd nem tudja elfogni, és a labda a bird 6ltozékén all
meg.

Uto- és futojatékosok kipontozasa

Az Ut6 csapat egynél tébb tagjat is ki lehet pontozni két, egymas utani dobas kézott.

Egy iitéjatékos kipontozodik, ha:

1 meguti a labdat, és egy kiils6 jatékos roptében elfogja, akkor is, ha ez hibas terileten torténik;

2 egy harmadik csapasnal megprobalja a labdat konnyedén maga elé tni, de az hibas teriletre esik;

ha nem sikeril a harmadik csapast elkapnia (feltéve, hogy a fogd megfogta a harmadik csapast);

amikor ketténél kevesebb jatékost pontoztak ki, valamint az els6 és a masodik, vagy az elsé, a masodik és a
harmadik hatarponton futdk tartdzkodnak, ugy ut meg egy repulé labdat, hogy azt a baseballpalydn meg lehet
fogni (baseballpalya ropteszabaly);

ha megérinti a labda, mikozben megprobalja eltalalni a harmadik csapast;

az elltott labda megiit egy futdt a szabalyos jatéktérben;

a biré ugy itéli meg, hogy egy nézé elvonta az egyik pontjatékos figyelmét, igy az nem tudta elkapni a repulé
labdat;

szandékosan kétszer Uti meg a labdat;

meggatol vagy akadalyoz egy pontjatékost.

Egy futé kipontozodik, ha:

3 egy pontjatékos megérinti a labdaval, mikor a futé nem érintkezik fizikailag valamelyik hatarponttal; a
hatarpontok koz6tti futasa kozben megérinti egy eliitétt labda; futasa kdzben, a labdaval valé megdobasat elkert-
lendé, tébb mint 3 labbal eltér az egyenestdl;

4 ha egy pontjatékos megérinti a labdaval az egyik hatarpontot, miel6tt a kényszeritett jatékos odaért volna.

Kettds jatékrdl (5) beszélink, ha két, egymas utan kovetkez6 dobas kozott két kipontozas torténik, mint pl.
ugyanazzal a gurulé labdaval az elsé hatarpontrél a masodikra kényszeritett futd, és az elsére kényszeritett
Ut6jatékos.

Harmas jatékrdl beszéliink, ha harom kipontozast regisztralnak két, egymas utani dobas kozott, pl. elfognak
egy repulé labdat, és két futot kényszeritenek, mielétt megérinthetnék a hatarpontot.

Kezdés A csapatok felvaltva teljesitik sorozatukat. Az elséként (it6 csapatot a két csapatkapitany pénzfeldo-
bassal hatarozza meg. Az it6 csapat két jatékosa elfoglalja a helyét a két kapunal. Az ellenfél egy jatékosa a
palya egyik végeébdl elhajitia a labdat a palya masik végén elhelyezkedd, és a kaput védé ellenfél iranyaba. Az
ellencsapat tobbi tagja ugy helyezkedik el, hogy a futasokat leallithassa, és segitsen az lt6jatékos kiejtésében. A
bir "jaték" felkialtassal inditja a napi jatékot vagy a sorozatot és "Id6 lejart" kiadltassal jelzi a jaték végét.

Kovetés A két sorozatos mérkdzéseken a két fél felvaltva teljesiti sorozatat, hacsak nem kényszeril arra, hogy
"kOvessen", vagyis a masodik sorozatot rogtdn az els6 folytatasaként hajtsa végre.

A sorozatot masodikként teljesitdé csapatot az ellenfél kapitanya felkérheti arra, hogy "kévessen", ha a két
csapat kozotti kiildnbség nagyobb, mint: 6tnapos mérkézésen 200; harom- vagy négynapos mérkézésen 150;
kétnapos mérkézésen 100; egynapos mérkézésen 75 pont.

Eredmény A mérk&zést az a csapat nyeri, amely - miutan a csapatok elvégezték az el6irt szamu sorozatot - a
legtdbb futast hajtotta végre. Ha barmelyik sorozatot nem fejezték be, a mérk6zés alldsa egyenld. Ha az 6sszes
sorozat elvégzése utan az eredmény egyenld, a mérkézés dontetlen.

A korlatozott atadas-szamu krikettnél az a csapat a nyertes, amely a legtobb futast végzi el a megengedett val-
tasokon belll. Egyenlé allas csak akkor allhat eld, ha az idéjaras megakadalyozza a jaték folytatasat, ill.
befejezését. Egy megnyert mérkézés eredményét azzal a futdsszammal fejezik ki, amellyel egyik csapat
megel6zte a masikat.

Valtas (over) A sorozatok valtasokbdl allnak. Egy valtas az el6zetes megegyezés szerinti hat vagy nyolc haji-
tast jelent. Egy hajitojatékosnak teljes valtast kell elvégeznie, hacsak nem séril kdzben vagy fel nem fiiggesztik.
A hajitok tetszés szerint valtoztathatja a hajitas iranyat, de nem hajithat két egymas utan kévetkezé valtasban
egy adott sorozat ideje alatt. A kapu barmelyik oldalardl hajithatnak, feltéve, hogy ezt tudatjak az utdjatékossal is.

A hajité kapu mdgoétt allé bird, miutan meggy6z8doétt arrdl, hogy mindkét csapat lejatszottnak tekinti a labdat,
"Valtas"-t kialt a hatodik vagy a nyolcadik labda utan.

Pontozas A futasokat pontozzak. Egy futas akkor hoz pontot, ha mindkét Gtéjatékos - ités utan vagy barmikor
a labda mozgatasanak ideje alatt - elhalad egymas mellett és elérik az ellenkezé oldal pattanézénajat. A futas
nem szamit sikeresnek, ha az ut6jatékos réviden szalad, vagy kifut. Ha az utban 1évé utéjatékost elfogjak, a futas
nem hoz pontot.

Ha az utott labda athalad a hatarvonalon, akkor ez hat futasnak szamit, ha azonban elébb a foldet is érte,
akkor csak négynek Miutan a labda atlépte a hatarvonalat, az UtSjatékosok visszatérnek eredeti helylkre.
llyenkor altaldban csak a hatarvonalas pontok szamitanak, az ugyanebben az idében a kapuk koézoétt elvégzett
futasok nem.

Extrak Olyan futas, amelyet nem el6z6tt meg a labda (itése az Gtével. Extra futas lehet: "wide" 3, "bye" 4, "leg
bye" 5, vagy "rossz labda".

Rossz labda Akkor kialtjak, ha a hajitojatékos: dobja és nem hajitja a labdat (a karja nem nyuijtott); a hajitaskor
eldl levé labanak semmilyen része sincs a pattandvonal mogétt; a hatul 1évé laba kivil van a visszatérité vonalon



vagy meghosszabbitasan. "Rossz labdat", régtdon a hajitas utan barmely biréd bejelentheti. A fogadé jatékos
visszaltheti a rossz labdat, és ebbdl eredéen elvégezhet egy futast, de a visszalitott rossz labda utan kizarhaté a
jatékbol. Ha az utdjatékos nem hajt végre futast a rossz labda kovetkeztében, a csapata 0sszeredményéhez
hozzaadnak egy futast.

"Wide" Akkor kialtjak, ha a hajitojatékos a labdat olyan magasan vagy annyira oldalt hajitja a kaputol, hogy az
Utéjatékos nem érheti el. A birénak rogton jeleznie kell, ahogy a labda athaladt az tt6jatékos kapujanak vonalan,
ilyenkor az Utécsapat eredményéhez egy futast hozzaadnak.

"Bye" Olyan futas, amelyet akkor végeznek el, ha a labda sem az ut6jatékos utéjét, sem 6t magat sehol sem
érintette.

"Leg-bye" Olyan futam, amelyet akkor végeznek el, ha a labda az Gt6jatékost barhol (a kezét kivéve) érintette,
de ebben az Utéjatékos részérél nem volt szadndékosséag.

Utojatékos kizarasa Az itéjatékost ki lehet zarni: A peckek ledéntésével - ha a labdat el6bb juttatjak vissza
kapufahoz, mintsem 6, futasa végeztével oda visszaér, kiesik tovabba, ha kezével iranyitja a labdat, vagy ha
takarja a jatékteret.

A bir6 csak akkor hatarozhatja el az Gt6jatékos lekiildését a palyardl, ha a masik csapat "Mi ez" felkialtassal él.
Felkialtani mindenképpen az el6tt kell, miel6tt a hajitdjatékos nekifutna a kévetkez6 labda hajitasanak.

A KIZARAS ESETEI:

Lab a kapu el6tt (Ibw) Ha az ut6jatékos testének, ruhazatanak vagy felszerelésének barmely részébe belelit-
kozik a labda, amely kiilénben a kaput talalta volna el, feltéve, hogy:

a labda el6z6leg nem érintette meg az Utéjét vagy az Ut6t fogd kezét; a labda egyenesen ropult vagy ropult
volna a kapuk kozott; az Gtkdzési pont a kapuk kdzotti k6zépvonal mentén van, még ha a kapu felett is.

Elfogas Ha egy palyan tartézkod6é mezdnyjatékosnak sikeril elkapnia a labdat, miel6tt a féldén megpattant
volna, de miutan mar érintkezett az itdjatékos tdjével vagy kesztylijével, ezt elfogasnak nevezik. Szabalyos az
elfogas: ha a mezdnyjatékos magahoz dleli a labdat, vagy a ruhazataban, ill. a kapus labszarvedéjében
megakad; ha a labdat azutan kapjak el, miutan egy masik mezényjatékost mar megérintett; ha a labdat fogé kéz
éri a foéldet, de a labda nem. Nem szabalyos az elkapas, ha a labda a véd&sisakban akad meg, vagy korabban
véddsisakot érintett.

Megiitott kapu Az tdjatékos, mikdzben a labdat megitni készil, vagy amikor a futashoz rajtol, titéjével vagy
testével feldonti a kaput.

Lefutas Az Ut6jatékos kapujat feldonti az ellenfél a labdaval, vagy labdat tarté kezével, mik6zben az utéjatékos
- mert éppen futast probal csinalni, vagy barmi mas okbdl - nem tartézkodik a kapu mellett.

Holt labda A labda "holt" amikor megall a kapus vagy a hajité kezében, kimegy a hatarvonalon tulra, egy
Utéjatékos vagy biré ruhazataban vagy felszerelésében megakad, és végil ha biintetést itélnek egy elveszett
labda vagy a jatékmez6n tortént szabalytalansag kdvetkeztében.

A biré "holt labda"-t kialthat, amennyiben sziikségesnek itéli ezt, a kdvetkezd esetekben: komoly sérulések; ha
az utéjatékos nincs kész; ha a hajitojatékos elejti a labdat. A labda nem "holt" ha: beleltkdzik a birdba; egy kapu
eltorik (hacsak egyidejiileg az ttéjatékos nincs kinn); ha egy reklamacio fellebbezés sikertelen.

Amikor a hajitéjatékos nekifut, a labdat mar a jatékban lévének kdnyvelik el.

1 A labda beliilrél Gtkodzik a labszarvédébe 2 A labda egyenesen haladna a kapu felé 3 A jatékos Utéjérdl v.
kezérdl pattan testére a labda 4 A labda kivilrél Gitkézik a labszarvéddvel

Szabalytalansag A bir6 kdzbelép ha:

a jatékosok meglazitjak a labda varrasat, hogy a labda fogasat javitsak;

a hajitéjatékosok viasszal vagy gyantaval kifényezik a labdat., még akkor is ha utdana megproébaljak leto-
rélni/ledérzsolni flrészporral vagy torolkozével;

a mezdnyben jatsz6 csapat, megprobalja a fogaddjatékosok figyelmét elterelni, vagy a palyat karositja, oly
maodon, hogy sajat jatékosait segitse;

a hajitok sorozatosan "pattand labdakat" hajitanak (vagyis révid, gyors hajitasokat);

az (téjatékos megprébalja a futamot "ellopni" a hajitd nekifutasa alatt.

Id6n tuli hajitas A szlinet el6tt vagy a jaték vége el6tt id6n tali hajitast akkor inditanak, ha a bird a helyére ért
a hajito felén, még mielétt az idét bejelentették volna. Az atadast végre is hajtjak, hacsak egy ut6jatékos nincs
kinn, vagy a szunet el6tt két perccel ki nem vonul. 1d6n tuli hajitast a csapatkapitanyok kérésére is végre lehet
hajtani, és az is beszamit az eredménybe, ha egy kapu az id6 lejarta utan esik le.

Rombolas A labda fogadasa kézben az Gtéjatékos - futas megkisérlése céljabdl - elhagyja a helyét, ekdzben a
kapus mas mezdényjatékos kbézbelépése nélkil a labdaval feldénti a kaput.

Ledobas Olyan hajitas, amikor a labda belelitkdzik a kapuba ugy, hogy a felsé kapufat kimozditja helyérdl.
Ervényes akkor is, ha a labda el8szdr megérinti az (itét vagy az (it6jatékos testét.

Kezezés Az t6jatékos, ellenfele beleegyezése nélkil jaték kozben megérinti kezével a labdat, kivéve azt az
esetet, amikor az (it6t fogd keze ér a labdahoz.

Kett6zés Az Utéjatékos meglti vagy leadllitia a labdat az t6 vagy testének barmely részével, majd szandé-
kosan ujbdl megiti. Kivételt képez az az eset, amikor a fenti mlveletet kapuvédelem céljabdl végzi.

Levonulas (visszavonulas) az utéjatékos barmikor visszavonulhat, de csak az ellenfél kapitdnyanak bele-
egyezésével kezdheti Ujra a beltést.

Mezonyjaték A mezényjatékos testének barmely részével ledllithatja a labdat, de amennyiben erre a célra
mas eszkozt hasznal (pl. sapkajat), hibat vét és az ellenfél javara 6t futamot itélnek.

A pattané vonal mogoétt, a lab feldli oldalon nem tdbb mint hét jatékos tartézkodhat, ha ennél tébben vannak, a
biré labdaelvesztést (rossz labda) itél.

A kapusnak a kapu fligg6leges kapufai mogétt kell allnia mindaddig amig a labda tdl nem jut a kapu vonalan,



éri az Ut6jatékos ut6jét vagy testét, illetve amig az Gtéjatékos nem kisérel meg egy futamot.
Krikett ( Wikipédia)

A jatékmenet

Egy mérkézés 4 negyedbdl (innings) all, minden negyedben szerepet cserélnek a csapatok:
hol palyaszéliként, illetve {itésként jatszanak. Tehat mindkét csapatnak kétszer van iitési joga.
Ha nem fejezik be mind a négy negyedet az elején meghatarozott idében, a meccs dontetlen,
a pontokra val¢ tekintet nélkiil.

A jaték célja

Az a csapat nyer, amelyik tobb pontot gyiijt a jaték végére. Pontot csak az iit6sok
gyljthetnek, a palyaszéliek célja az, hogy az iit6 jatékosokat kiejtsék a jatekbol a kapuk labda
altali ledontésével. Egy negyednek akkor van vége, amikor csak egy iit6s marad a palyan, a
tobbieket kiejtették.

A dobé (bowler)

A palyaszéli jatékosok dobjak (akar pattintva — bounce) a labdat, az egyik kapu melldl a
masik kaput célozva. A dobasnak nytjtott karral kell térténnie, ugy, hogy a dobodkar strolja a
fillet. Egy jatékosnak 6 dobasa (bowl) van, ekkor Gjabb jatékos jon. Az Gjabb dobonak masik
kapura kell dobnia, palyaszéli jatékosok az 0j irdnynak megfelelden a masik oldalra allnak.
Ha a dobo ledobja a kaput, akkor kiesett az {itdjatékos, ujabbnak kell bejonnie. Ha a dobo
haromszor egymas utan elérhetetleniil oldalra (wide) vagy az {it6 feje f6lé dob, akkor
biintetésiil pontot kapnak az {it6sok, raaddsul a rontottak nem szamitanak bele a hat dobasba.
Vannak lassti dobodk, akik csavart labdat dobnak 40-80 km/h koz6tti sebességgel. Vannak
kozepes gyorsasagu (80-120 km/h) dobok, akik mar csak kicsit csavarnak, és gyors dobok,
akik egyaltalan nem csavarnak 120-160 km/h koz6tti dobésaikon.

AZ litos

Az it jatékosnak (batsman) a dobodval ellentétes kapunal, a kapu el6tt 1,5 méterre kell allnia.
Ha képes ra, akkor a labdat minél messzebbre kell iitnie. Ha a palyaszéliek a levegdben
elkapjak (caught) a labdajat, kiesett. Ha 6sszedonti a kapujat (bowled), vagy megfogja a
labdat, akkor is kiesett. Ha kelld tavolsagra litotte a labdat, futast (run-out) kialtva tarsaval
(non-striker) atrohannak a masik kapuhoz, és ezt addig ismételhetik, amig a labda vissza nem
érkezik a kapuhoz. Ha a labda tgy {iti meg a kaput, hogy valamelyik iitds a kapuk kozott
tartozkodik, akkor az kiesett. Az iit6s akkor is futhat, ha nem iitotte a dobott labdat. Paratlan
szamu futasnal az {itdjatékosok szerzett helylikon maradnak, tehat a masik fog iitni.

A pontozas

Amig az eldobott labda valamely kaput nem érinti, futast lehet megkisérelni, ami akkor
sikeres, ha mindkét {itds legalabb az iitdjével érinti a szemben 1évQ iitévonalat (a kapuk eldtt
1,22 méterre). Minden befejezett atfutasért kapnak egy pontot. Hairom egymast kovetd rossz
dobaés is egy pont. Ha a labda kijut a palyarol az négy pont. Ha az iitds a labdat kiiiti a
palyardl, az hat pont. A palyan két biro tartozkodik, (umpire) a kapuk kozelében.



Leg Before Wicket

Leg Before Wicket, azaz 1ab a kapu el6tt: ha a bird ugy dont, hogy a labda leiitdtte volna a
kapu tetejét, ha nem takarta volna a iitéjatékos laba, akkor kiesik az iit6.

Ha magyarosan jatsszuk: barhogy lehet dobni. Az iité viszont kisebb és keskenyebb az eredetinél. Kapu helyett
polifomokat is allithatunk fel, ha szél van, egy karét iitiink a foldbe, arra huzzuk a polifomot. Altaldban csak egy
iitdt visziink, a masik jatékos csak egy bottal szaladgal.

Pontozés: Minden helycsere 1 pont. Minden rossz dobas 1 pont. Rossz a dobas, ha megiithetetleniil magas, vagy
széles.

Kiesik az iit6, ha a kapu el6tt éri testét a labda.



