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Oravazlatok

5.0.

A pok és alepke / 4 - 6 ora/

Sziikséges anyagok:

Alapfelszerelés, nagy csomagolopapirok / 10 iv/, fejenként egy gombolyag vastagabb szines fonal / 40-50 m-es/,
Fényképezdgép, osztalyonként egy film, magno kazetta, dia anyag, video kamera, reflektorok, lampak,
zseblampak, magno, Tv, egyszer(i hangszerbarkacsolashoz sziikséges anyagok. / iires tivegek, fa, csont és
vasdarabok, nad, fémhurok, deszkalapok, szogek. Jelmezek készitéséhez hasznalhaté nagyobb szines textilek,
fonal és textilhulladék, tii, cérna.

El6készités

Kialakitjuk a termet, el6l a jatéktér, hatul a munkaasztalok.

A mai 6ran egy hosszabb feladatsorba kezdiink. Ev elején mér lattatok ezt a két képet / Ocedniai és Eszak -
Amerikai indian motivum./. A szelld madar és a foldrengésmadar képét. Miket mondtunk el roéluk?

Tablai felirat:

Vizszintes - fliggéleges, szogletes vastag vonalak. Egyenes vonalvezetés, nehéz, sulyos formak. Ijeszté hatas.
fvelt, vékony, konnyed vonalak, lebegd hatés.

Most vetitek néhany képet, amik semmit nem fognak abrazolni, csak szinek és formak lesznek rajtuk, mégis
mindig el tudjuk donteni, hogy melyik madar birodalmabdl szarmazhatnak.

Dia sorozat

Valasszatok ketté a rajzlapot, és rajzoljatok a két félre olyan foltokat, vonalakat, amik szerintetek a két madarhoz
illenek! A szineket is tigy valogassatok, ahogy szerintetek a madarakhoz illenek. A rajzok ne dbrazoljanak
semmit, ne legyen rajtuk halalfej, vagy tiindér, mert ekkor mar a tartalomra koncentraltok, nem pedig a formara.
A Tundért és halalfejet nagyjabol ugyanazokkal a vonalakkal rajzolnatok meg. / 5 - 30 perc/

Vizualis beallitottsagh osztalyoknak ujabb feladatokat adhatunk:

- Allitsunk Gssze a vonalakbol, foltokbol két figurat, de szigora mésolassal. Tehat nem talalhattok ki uj dolgokat,
csak a meglévd foltokat hasznalhatjatok. Nagyitani, kicsinyiteni, sokszorozni, dsszeilleszteni lehet. / 5 - 10 perc /
A két figurat megszemélyesithetjiik, mondjuk a LEPKETUNDER és a POKTUNDER alakjaban, de ra is
bizhatjuk a gyerekekre, miinek képzelik el a két szereplot. / E10bbi egyszeriibb, utobbi viszont sokkal gazdagabb
jatékhelyzeteket kinalhat a késébbiekben./

Tervezziik meg az alakok roptét, vagy a f61don halad6 figurak mozgédsanak utvonalat is! /Néhany perces gyors
vazlat. Esetleg lehunyt szemt firka. /

Most két zenei részletet fogunk hallani. Vélasszuk ki melyik melyik alakhoz illik. /P1. Orff: Carmina Burana /
Ha zenét szeretnénk szerezni a gyerekekkel, két rovid motivumot jatszok be. De ha rdgton a mozgasok
kidolgozasahoz kezdiink,

kihagyva a zeneirast, akkor hosszabb, tobbszor dsszemontirozott részletet valasztok, / Székacsné Vida Maria
nyoman / és elkezdjiik a zenére a spontén, vagy iranyitottbol spontanna valé mozgasokat.
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Nehéz feladat a szinpad intim légkdréhez nem szokott osztalyok megmozgatasa, foleg ha erds fesziiltségek is
terhelik a 1égkdrt. / Hasonléan nehéz példaul egy klubdélutanon tancba vinni 6ket. //Segithet az Elokészitd
foglalkozassorozat a komplex feladatokhoz fejezetbdl 6sszeallitott bevezetd./

Egy masik modszer:

+Uljiink korbe, mondok egy mesét. Elt egyszer egy kiraly, akinek az udvaraban kiilonos szokasok uralkodtak. A
lovagok minden este megjelentek a kiraly eldtt, €s minden este Gj ruhat 6ltottek, az arcukon pedig mindig mas
maszkot hordtak. Bejottek, koszontek a kiralynak, leiiltek a kerekasztal mellé, és csak itt vehették le a maszkot.
Volt még egy szabaly, amig le nem iiltek, meg sem szo6lalhattak. Mit gondoltok, hogyan koszontek akkor? /
mozdulatokkal /Amint kszont a lovag, rogton mindenki tudta, ki érkezett. Mit gondoltok miért? Hogyan
koszonne példaul Kovacs Peti? /Kovacsold mozdulat /Ki tudja még eljatszani a nevét? Akik nem tudjak
eljatszani a neviiket, kitalalnak maguknak valami kiilonds bemutatkoz6 mozgast.

Néhany gyereket megkérek, mutassa be sajat mozgaselképzelését az egyes zenékre. Gatlasosabb osztalyokban
magam mutatom be. Esetleg elsotétitett teremben is bemutathatjuk, zseblampakkal a kézben, rogton videdra
rogzitve, kivetitve.

Ezutan dolgozhatunk csoportmunkaban, az egyes csoportoknak kiilonbozé feladatokat adva, vagy végigmehetiink
az egyes feladatokon mindenkivel.

Az egyes csoportok feladatai:

1. Nagy csomagoldpapiron korberajzoljak egymas alakjat, és atalakitjak a korvonalrajzokat mesebeli pok- lepke
tiindérré, vagy egyéb 1ényekké.

Felszerelés: Zsirkréta vagy gouache, nagy papirok.

2. Lampaval sziluettrajzokat készitenek, és portrékat rajzolnak a mesebeli 1ényekrdl, amiket késébb meg lehet
festeni a szereplok arcara.

Felszerelés: Lampa, falra erésitheté A/3-as rajzlap, zsirkréta.

3. Epiileteket terveznek a lények szaméra. Ha video felvételekre késziiliink, egybol elkezdhetik a rendelkezésre
allé alapanyagokbol

Osszeallithato diszletek tervezését, kivitelezését. Ezeknek el6szor esetleg a kis makettjeit is elkészithetik, igy a
nagy diszletek szabasmintait konnyebb elkésziteni.

Felszerelés: Filctoll, A/4-es rajzlap, vagy nagy papirdobozok, keménypapir ill. hullampapir lapok, sparga,
ragasztoszalag, drot, tempera, ecsetek, vodrok, gézgipsz, ollok, drotvagd ollo, folidk, stb.

4. A zenész csoport egyszerli hangszereket készithet, vagy sajat hangszereivel kiilonb6z0 zenei részleteket
dolgozhat ki, az egyes szereplok jellemzésére. Ezeket a zenéket magnodra veszik, és a késobbi cselekményalakitas
soran jatsszak be./J 11/

Felszerelés: 5. A fotds csoport az elkésziiletek fényképezése soran megismerkedhet a komponalas, vilagitas
alapjaival.

6. A ruhatervezok a szereplok szamara készitenek ruhaterveket.

Amikor a munkacsoportok elkésziiltek, szemiigyre vessziik a rendelkezésiinkre allo anyagot. Megnézziik az
elkésziilt terveket, meghallgatjuk a zenét. Most mar csak az a feladatunk, hogy egy cselekményvazat tervezziink.
Ezt megint tobb Uton tehetjiik. Leirhatja mindenki az Gtleteit, vagy a munkacsoportok dolgozhatnak ki
jeleneteket, amiket aztan igyeksziink 6sszemontirozni.

A zenészcsoport elézetesen mindenféle zorejeket, hangokat gytijthet szalagra. Ezekbdl is elkezdhetjiik a
cselekményépitést. Rendezhetiink néhany stafétamesélést, magnodra rogzitve a mesét, majd a legjobbat
megfilmesithetjiik.

Ha a J/2-t valasztottuk felvezetésként, akkor megtervezhetjiik a

jaték el6zményét és kovetkezményeit.

Csontvary / 2 - 8 6ra/ /Lasd 5. o. kieg. F 5.A kamera csak dokumental.

Képzeletiink képei / 1-2 6ra/

Térbeli kontrasztok / 2 éra /

Kontrasztos testtartdsokat fotdzunk, vagy videora vessziik a testtartasok atvaltozasat egymasba. Rovid kis
ettidoket vehetiink fel, ha ugyanezt zenére tessziik. Esetleg valaszthatunk olyan zenét, ahol egy motivum
fokozatosan atvaltozik, és ezt kovetheti

a szereplO testtartasa.

Bemutathatunk kétkontrasztos testtartast, a feladat: egy jatékot rogtonozni, amelyikben mindkettd szerepel. Dok.
felvétel.

6. 0.

A kéz / 1-2 6ra/A jatékok fotdzasa, videdzasa.

Kockazassal felvett fekete kéz papirkivagéasos rajzfilm. Textilszobrok / 1 6ra/

A mozgas / 4-6 ora/

7.0.

Falak / 4-6 ora/



Egy haz lakoi / 2-4 6ra/

Tikorképek / 4-6 ora/

Arnyék / 2-4 6ra/

8.0.

A lakotelep atalakulasa / 2-8 ora/

Miivészettorténet sorozat / 6-12 ora/

Gubancok / 2-4 6ra /

Mesél az erd6 / 4-8 ora

Jaték a kameraval

Sotét teremben allvanyra tessziik a kamerat. Kissé ferdén szembeallitjuk a kamerat a kamera altal felvett

képet mutaté képernyével. Igy a képerny6n Gnmaga megtobbszorozott képe tiinik fel. Zongoran zenei
rogtonzéseket végziink, a zenész ¢s a felvételkészitd csoport kdlcsondsen alkalmazkodhat egymashoz. Esetleg
magnorol is johet a zene. A képernyd és a kamera kozott targyakat, kezeket, fejeket, stb.

mozgatunk, jol jonnek a gyorsan forgathato kerekek, stb. A mozgatas ritmusa koveti a zenét. A kamera kdzben
jatszik a zummal, a fényerdvel, a homalyositassal, finoman mozoghat is ide, oda, stb. A mozgatott targyakat
zseblampakkal, illetve er6sebb lampakkal is megvilagithatjuk, a fény a képerny6re, kameraba is bevillanhat, ez is
gazdagitja a jatékot. Esetleg diaképeket is vetithetiink.






