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A tanmenet a GYIK miihely feladatsoraibél préobal beemelni néhanyat a miivészeti iskola foglalkozasaira,
illetve a rajz érakra. A foglalkozasok tervezéséhez mindenképp sziikség lesz a nagy GYIK konyvre’, illetve
némi jartassagra a GYIK modszertanban.

1.1.1 Elso6 osztaly

A foglalkozdsok elokészito jatékai dolt betiivel szedve
Szeptember

1.11.1 Firkak (A kisgyermekkori rajznyely megerositése.)

Nonfigurativ firkak

Jaték: a kozlés, befogadds csatorndi.

Milyen csatorndkon kozélhetiink egymassal ismereteket?

Beszéd (A beszéd logikai tartalma: Siit a nap!)

Arcjaték

Testtartas, mozdulatok

Erintések

Kozéljiink ezekkel valamit!

Ki mit hallott?

Hunyja le mindenki a szemét, figyeljiink a zajokra! Mondjuk el, mit hallottunk?

Uzenetek kirbe érintéssel.

Fogjuk meg egymas kezét, alkossunk korlancot. Egy jelet inditok el, add tovabb! (Egyszerii kézszoritds) Most a
madsik iranyba inditom, probaljatok meg minél gyorsabban tovabb adni. Ne szoritsdtok meg tul erésen tarsatok
kezét, de legyen hatdrozottan érezhetd.

Most csukott szemmel probaljuk meg ugyanezt. Hunyja le mindenki a szemét! Adom a jelet! (Egyszeri kézszoritas)
Nyissatok ki a szemeteket és engedjétek el egymds kezét!

Séta a koron at nyitott szemmel. Csukott szemmel.

A jatékokat részletesebben a Dramajaték elokészito foglalkozasok fejezetben lathatjuk.

Beszélgetiink arrol, hogyan nd fel egy gyerek, mit tud egy polyas, mit egy két éves, stb.

Kérdezek valamit, valaszoljatok ra rajzban. Szerintetek amikor egy egészen kicsi gyerek eldoszor kezd rajzolgatni,
hogyan néz ki a papir? Mit rajzol? Rajzolgassatok ugy, ahogyan egy egészen pici gyerek rajzolhat. (Megbeszéljiik a
rajzokat.) Egyszini rajzeszkoz. Legjobb a golydstoll, hisz ha valaki nagyon beleéli magat, a ceruza hegyét kitori, a
filcet szétnyomja. A firkdknal megelégedhetiink egyetlen firkalassal, vagy részletesebben feldolgozhatjuk a kisgyermekkori
firkalas torténetét. Meg lehet beszélni, hogyan fogja a kis gyerek a tollat. (Marokra.) Melyik iziiletbdl indul a kézmozgas.
(Vallbol.) A firkak eldszor kifutnak a laprol is. Aztan alkalmazkodnak a lap szé&léhez. Aztan fészekszerti gombolyagga alakulnak.
Aztan valamit abrazolni kezdenek. Véletlenszerli cimadas, belelatas. Végiil megjelenik a szandékos abrazolas.
Gyermekrajzok

Aztan novekszik a gyerek. Lassan elkésziilnek az elso rajzai, amik mar abrazolnak is valamit. Milyenek lehetnek
ezek az elsd, valamit abrazold rajzok? (Tetszés szerint valasztott rajzeszkozzel.) Az elkésziilt rajzokat kirakjuk a
tablara.

Torténet rajza
Meséljen el mindenki egy torténetet ezekkel

a kis rajzokkal. Tehat hasznalhatja mindazt,
ami itt van a tablan, de mas dolgokat is
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kitalalhat. Ha a torténet nem fér el egy képre, tobb képet is rajzolhatsz.
Az elkésziilt rajzokat kitessziik, megprobaljuk kitalalni mirdl szolhat.
Ha sok a gorcesos rajz, folytathatjuk a formatanulmanyokat.

Firkak szabadon

Probaljunk meg egy lapra harom - négy firka rajzot elhelyezni, de mindegyik masféle legyen.

Gytirjiink 6ssze néhany papirlapot, de mindegyiket mas modon.

Tegyiik ki magunk elé a firkakat, és az 6sszegytrt papirokat. Figyeljiik meg, mire hasonlit! Rajzoljuk meg!

Erzelmeket hordozé firkak

Nézzilink meg néhany firkat. Miben kiilonb6znek?

Esik, emelkedik, suhan, lebeg. Erdszakos, szelid, stb. Rajzold meg vonalakkal!

Nézziik meg ujra az elozd firkdkat. Meséljiink azokrol, akik rajzoltak dket. Firkaljunk jokedvi, szomoru, félénk,
bator, stb. firkakat.

Rajzolj egy képet, mindegy mit abrazol, de sokféle vonal, pont legyen rajta.

Fejezd ki vonalakkal: Orém, banat, harag. Talalj ki valamilyen érzelmet, dolgot, amit egy vonallal kifejezhetsz. Ha
nincs semmi Otleted: rajzolj hazat, kéményt, fiistot, keritést, fiivet, virdgot, felhdket, napot csak vonallal.
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ceruzaval nagy fat, mellé egy kicsit, szép,
zeg-zugos agakkal, gallyakkal, de csak vonalakkal dolgozz! Toreked; sokféle vonal alkalmazasara!

Erzelmeket hordozé firkik egyszeriibben:

Van egy kisfiu, vagy kislany. Szomoru, maganyos, szelid,
kedves, 1l egyediil, és kedvetleniil firkalgat. Firkalj te is
olyat, amit 0 firkalna.

Egy masik kisfitl vagy kislany pedig jokedvi, felszabadult,
mindig van tarsasag, sokat jatszik, mindenki szereti, firkal
valamit. Mit firkal?

A harmadik gyerek is jokedvi, de 6 erdszakos, durva.

A negyedik firkadhoz te talalj ki valakit.

Gyermekrajzok
Aztadn novekszik a gyerek. Lassan elkészlilnek az elsé rajzai,

amik mar dbrazolnak is valamit. Milyenek lehetnek ezek az
elsd, valamit 4brazolo rajzok? (Tetszés szerint valasztott
rajzeszkozzel.) Az elkésziilt rajzokat kirakjuk a tablara.
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a tablan, de mas
dolgokat is
kitalalhat. Ha a
torténet nem fér el
egy képre, tobb
képet is rajzolhatsz.
Az elkésziilt
rajzokat kitessziik,
megprobaljuk
kitalalni mirdl sz6lhat.

Ha sok a gorcsds rajz, folytathatjuk a formatanulmanyokat.

Firkak szabadon

Probaljunk meg egy lapra harom - négy firka rajzot elhelyezni, de mindegyik masféle legyen.

Gylirjiink 6ssze néhany papirlapot, de mindegyiket mas modon.

Tegyiik ki magunk elé a firkakat, és az 6sszegy(irt papirokat. Figyeljiik meg, mire hasonlit! Rajzoljuk meg!

Erzelmeket hordozé firkak

Nézziink meg néhany firkat. Miben kiilonboznek?
Esik, emelkedik, suhan, lebeg. Er6szakos, szelid, stb. Rajzold meg vonalakkal!

Nézziik meg tjra az el6z0 firkakat. Meséljiink azokrol, akik rajzoltak dket. Firkaljunk jokedvii, szomoru, félénk,
bator, stb. firkakat.

Rajzolj egy képet, mindegy mit abrazol, de sokféle vonal, pont legyen rajta.

Fejezd ki vonalakkal: Orém, banat, harag. Tal4lj ki valamilyen érzelmet, dolgot, amit egy vonallal kifejezhetsz. Ha
nincs semmi Gtleted: rajzolj hazat, kéményt, flistot, keritést, fiivet, viragot, felhdket, napot csak vonallal.

Rajzolj puha ceruzaval nagy fat, mellé egy kicsit, szép, zeg-zugos agakkal, gallyakkal, de csak vonalakkal dolgozz!
Torekedj sokféle vonal alkalmazasara!

Erzelmeket hordozé firkik egyszeriibben: ) —

Van egy kisfit, vagy kislany. Szomort, maganyos, szelid,
kedves, 1l egyediil, és kedvetleniil firkalgat. Firkalj te is
olyat, amit ¢ firkalna.

Egy masik kisfiu vagy kislany pedig jokedvi,
felszabadult, mindig van tarsasag, sokat jatszik, mindenki
szereti, firkal valamit. Mit firkal?

A harmadik gyerek is jokedvii, de 6 erészakos, durva.

A negyedik firkadhoz te talalj ki valakit.

Folt firkak
Firkélni persze nem csak vonalakkal lehet. vetitek néhany
diat, amin foltok vannak,
de nem abrézolnak
semmit. Készitsiink ilyen
folt firkakat is. (Filc vagy
festés.)

Figurativ rajzok,

festmények
Tedd ki magad el¢ a firka

rajzokat, amiket a négy gyerek készitett.




Valassz ki egyet a firkak koziil, és rajzolj vagy fess egy képet, amit a firkalo kisgyerek rajzolt, a firkalas utdn. Ez mar
ne firka legyen.

Dosa Gerg6 rajza. . .

Ha elkésziiltél, rajzold meg magat a firkalo és a rajzot készitd gyerek
gyereket is, irhatsz is réla valamit a lap hatara. képe.

1.1.1.2 Honnan jottiink? /Vinkler Mdarta nyomdn/

A gyerekek csoportokat alkotnak, az egy 6vodabdl érkezettek egy csoportban lesznek. Ha mindenki egy 6vodabél,
esetleg egyetlen nagycsoportbol jott, akkor rajuk bizzuk, alakitsanak a baratok harom-hat fos csoportokat. A
csoportok kapnak egy-egy nagy csomagoldpapirt, és - ha lehetdség van ra egy-egy gvas készletet, bef6ttesiiveget.
Ha nincs, zsirkrétat.

Az 6voda

A feladat: fessék, rajzoljak meg az dvodat, ahonnan jottek, az ott hasznalt jatékokat, targyakat, az 6vondket, a
gyerekeket. A rajzok keriilhetnek egy nagy lapra, vagy a nagy lapra csak maga az 6vodaépiilet, az udvarral, egy
masik lapra a csoportterem, a jatékok, 6vonok, gyerekek kisebb lapokra, amiket kérbevagva rahelyezhetiink,
raragaszthatunk a nagy lapokra. Ha technikai problémak vannak, a gyerekek tobbsége nagyon szegényes,
firkaszinezésti képet rajzol, maradhatunk a vonalas jellegli rajzmodnal

Folt firkdk

Firkalni persze nem csak vonalakkal lehet. vetitek néhany diat, amin foltok vannak, de nem abrazolnak semmit.
Készitsiink ilyen folt firkdkat is. (Filc vagy festés.)

Figurativ rajzok, festmények

Tedd ki magad elé a firka rajzokat, amiket a négy gyerek készitett.



Valassz ki egyet a firkak koziil, és rajzolj vagy fess egy képet, amit a firkalo kisgyerek rajzolt, a firkalas utan. Ez mar

ne firka legyen.
Ha elkésziiltél, rajzold meg magat a firkalo gyereket is, irhatsz is rola valamit a lap hatara.

Eszkizok: Alapfelszerelés (filctoll, zselés toll)



1.1.1.3 A koro és a kismadar, kozos festés

Séta a koron at.
Utdnzas jaték korben dllva

A csoportvezeto elojatszik kiilonbozo mozdulatokat, mindenki ot utanozza.

Allatok utdnzdsa
Kort alakitva korbe sétalunk, és atvaltozunk valamilyen dllatta.

Két csoportot alakitunk, egyikben a nappali, masikban az éjszakai dallatok lesznek. Besdtétitjiik a termet. Ha ég a
villany, a nappali allatok bujnak eld, ha elalszik, az éjszakaiak. Helycsere kézben persze egy kis kergetozés.

A Kkoré és a kismadar szerepjaték

A Koro és a kismadar

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer a vilagban egy
kismadar. Talalkozott egy koroval. Kord! Ringass el engem.
Nem ringatom biz én senki kismadarat! Ment mendegélt a
kismadar, talalkozott a kecskével. Kecske! Ragd el a korot!
Kecske nem ment kord-ragni, koré mégsem ringatta a
kismadarat. Ment, mendegélt a kismadar, talalkozott a farkassal.
Farkas, edd meg a kecskét! Farkas nem ment kecske-enni,

kecske nem ment kororagni, koré mégsem ringatta a kismadarat.

Falu, kergesd el a farkat! Tiiz, égesd meg a falut! Viz, oltsd el a
tiizet! Bika, idd ki a vizet! Bot, iisd meg a bikat! Féreg, furd ki a
botot! Kakas, kapd fel a férget!

Szalad a kakas, kapja a férget. Szalad a féreg, fiirja a botot! . . .
Szalad a kecske, ragja a korot! Bezzeg most mar ringatta a
kismadarat! Ha még most sem ringatta volna, az én mesém is
tovabb tartott volna.

Eldszor korben tilve meghallgatjuk a mesét, majd kiosztjuk a
szerepeket, és a narracid ala pantomimeljiik a torténetet.
Kidolgozhatjuk a valtozatos tagadasokat, vagy az egyes
szereplok karakterét.

A jatékot videdra vehetjiik, vagy kiadhatjuk a rovid kis
szovegeket betanulasra, és a kovetkezo héten forgatunk.

A mese rajza

Osszuk ki az egyes szereploket. A mese szerepldinek
megrajzolasa a legkisebbeknek sem okoz gondot, ha
hangsulyozzuk, hogy csak az a fontos, egymastol

A miivészeti iskola elsés csoportjanak kdzos
munkaja.

kiilonbozzenek. Nagy létszami osztalyokban kiilon rajzolé kaphatja a kis madarat minden szituacioban, és persze a
visszaut szerepldit is kiilon gyerekekre bizhatjuk. Aki hamar elkésziil, besegithet a falu rajzolasaba. A kismadarat
eldre megrajzolhatja valaki, és ezutan mindenki igyekszik ehhez a rajzhoz tartani magat, de azt is elfogadhatjuk,

hogy a kismadar folyton valtozik. Esetleg sablon

koriilrajzolasaval biztosithatjuk a kismadar
hozzavetdleges alak allandosagat.

A rajzokat elhelyezhetjiik egyenes vonalban, vagy két
sorban a kakasnal visszaforditva a torténetet. "Ikonfalat
alakithatunk a kiilon lapokra rajzolt részletekbol," de
kitalalhatunk bonyolultabb kompozicios szerkezeteket is.
A ko6z6s munka elkésziilte utan egyéni képeken is
megoldhajuk a mesét, de jobb ezt a rajz forgd utanra
hagyni.

Pékoé Erika Barbara 2. O Muv.




Rajz forgé

Kijel61om egy nagy lapon
ceruzaval halvanyan az egyes
szereplok helyét, mindenki
odarajzolja a maga figurajat.
Majd elindulunk a forgéval
(lasd altalanos feladatok
fejezet), és tetszés szerinti
mesealakok vonalrajzaval
gazdagitjuk a kompoziciot.
Ezutan megrajzolom, vagy
megrajzoljuk az utat a
szereplok ald, és johet az Gtszéli
ndvények megrajzolasa. A
névények utan rajzoljuk a
kavicsokat, el6szor
nagyobbakat, majd egyre
kisebbeket, végiil csak
pontozunk. Utolso 1épésben
mindent kiszineziink.

Miivészeti iskola els6 osztaly

Technika: Zsirkréta, filctoll
vagy tempera

1.1.1.4 Az orias

Vakvezeto jaték-vonatjaték

Osszeérintjiik ujjainkat, a pdarok egyike lehunyja szemét, a masik évatosan vezeti a teremben. Szerepcserével még
egyszer.

Most nyitott tenyeriinket illesztjiik 6ssze, igy vezetjiik egymast.

Alljunk meg, a parok egyike hatat fordit a mdsiknak, és lehunyja a szemét. Tarsa a véllaira helyezi a kezeit, majd
csak a mutatdujjait, igy vezeti a teremben. Szerepcserével ismétliink. Mas érintésekkel is vezetiink. (Kisujjainkat
osszeakasztva, stb.

A Koro és a kismadar mese forgatasa

Forgathatunk minden kiilonosebb ceremonia nélkiil, de jelmezeket is készithetiink, maszkokat festhetiink.

Az 6rias (14sd 5. o.: A bohdc)

Eldszor eldontjiik, ki-mit vallal a feladatbol.

Kiilon késziilnek a labak, karok, fiilek, szemek, stb., kiilon a kalap, a csizmak. Ha kész, johet az 6sszerako jaték.
festés nagyméretii papirra

Technika: tempera, ollo.

Oktober

1.1.1.5 Orids plasztika

Bab-jaték
Egyikiink a bab, masik a babos. A babos mozgatja a babot.

3

Orias plasztika

Drotbol, papirbol, papirmasébdl, fa rudakbol elkészitjiik az oriast.
Masok az orias palastjat, fegyvereit, stb. készitik. (50 - 150 cm kozotti
méretekben)

Technika: Papirplasztika.

Eszkozok: Szerszamkészlet (Csipdfogok, laposfogok, furok, stb.) Fabol
vagy betonvasbol készitett tartovaz. (Vagy anyagok az elkészitéséhez)
Kemény drot a karok, labak szamara. Tapétaragaszto, papircsikok,

' ujsagpapir a test kitoméséhez, Fonalak, spargak, drotok a test
kotozéséhez.

Esetleg az orias gyerekeit is elkészitjiik, akkor tobb csoport is dolgozhat.

1.1.1.6 Az orias barlangja.

s

Gép jaték



Kiallitok egy gyereket, szorosan mellé allok, forogni kezdek mellette, karjaim a testemhez szoritva, a tenyereim
eltartom, mintha egy fogaskerék fogai lennének, probalom sajat forgasi iranyommal ellentétes iranyu forgdasba
hozni. O persze reflexszeriien velem egy iranyba forogna. "értitek a feladatot! Ne az eszedre hallgass, hanem a
tarsad kézmozdulataira.

Alakithatunk harom-négy fos csoportokat, majd a sikeresen forgokat egyre nagyobb lanccad kapcsolhatjuk.

Ujabb gépiink mdr masféle mozgdsokat is végez. Forog, adogat, probaljunk meg minél tobbféle gépi mozgdst
veégezni, a leheto leggépiesebben! Sorra kapcsolodnak be a gyerekek, atvéve a mozgds ritmusdt. A végen épitogépet
jatszunk.

Tér berendezés.

Hullampapirbol barlangot formalunk az 6rids koré. Festmény a falra az 6ridscsaladrol, varazskovek, titkos dobozok,
stb.)

Eszkoz: Széles cellux, ollok, snitzer, stb.

1.1.1.7 Szinvdr. (Szabics Agnes - Turcsdnyi Mdria)
Sorrajzok

Keét csoportra oszlunk, ha nagyobb létszamu az osztaly, tébb is lehet. Egy-egy gyerek krétat vesz a kezébe, odadll a
tablahoz. Egy masik megfogja csukldjat. A hatsoknak mutatunk egy-egy kis rajzot. (Emberi arc, kis hdz, hinta, stb.)
A feladat: megrajzolni a tablara. Kézben nem lehet megszolalni.
A kévetkezo rajzot mar harman-négyen, egyre tébben készitik el. Mindig csak a lanc utolso tagja latja a képet.
(Kénnyebb valtozatban nem csak a csuklot lehet fogni, az ujjakra helyezett kézzel kénnyebb iranyitani a rajzolo
mozgast. Nehezithetjiik a feladatot, ha az elél allonak bekotjiik a szemét.)
A jaték vegén, a falra rajzszégezett, vagy padlora fektetett nagy lapokra kézos rajzot készithetnek a csoportok.
Csukott szemii rajz.
Mindenki kap egy zsirkrétat, behunyja a szemét, odatapogatozik a falhoz, és amikor alkalma nyilik, rajzol ra valami
dbrazolo vagy nem abrazolo jellegii dolgot.
Szinvaros hazai.
Makett készités papirbol. Sik makettek, vagy térbeli papirplasztikak. Bevezetésként szinekkel foglalkozunk, majd
haz korvonalakat vagunk, tépiink, kifestjiik oket.
1.1.1.8 Szinvaros fai
Novény jaték
A néveény életét utanozzuk, ahogyan a magbol kikel, majd dsszel elhervad.
Milyen névénnyé valtoztam? (Nagy fa, kaktusz, ibolya?)
Tus favas-fa lasd: KIEG / kieg52.doc
Elokészités: Fuvicsovek kiosztasa, esetleg munkakopeny feloltése.
Akvarellel megfestjiik a fa torzsét az elso elagazasokig, majd néhany csepp festéket cseppentiink az agvégekbe. Kis
cso segitségével (1 kitirilt filctollakbol kivessziik a betétet, hegyet) ugy fajunk ra a tdcsara, hogy a csepp agakka
szaladjon szét. Erosebb fivasbol sok fiatal vesszd keletkezik, gyengébben flijva vastagabb agak. Masképp szalad a
kis festékcsepp, ha vizszintesen, és masképp, ha kissé ferdén tartjuk a lapot. Masképp, ha erdsen, masképp, ha

: gyengén fivom. Ha erdsen feliilrol
a csepp kozepébe fuvok, szétszalad
ezer iranyba. Ha oldalrdl, gyengén
fivom, lehet vezetgetni. Mutatom
egy kézbe fogott papiron.
A talaj szintjérdl kis bokrokat is
fijhatunk, végiil berendezhetjiik a
képet kiilonbozd 1ényekkel.
Lehetnek valdsagosak, vagy a
kiilongs fakhoz i116 mesebeliek is.
Nagyon vékony ecsettel finoman
bele is festhetiink a képbe.




~ Sorozatot is készithetiink. Az elsd fat fehér
A " alapra fljjuk. A kovetkezonek hatteret festiink.
;5 Ez lehet egyszerlibb vagy bonyolultabb.
\ ) Festhetiink egy képet fivocso nélkiil, de
|, igyekezziink megdrizni a korabbi kép
) élénkségét, mozgalmassagat. A lombkoronaba

»

.
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Egy gyengébben sikertilt
munka. Az agak nem

emelkednek ki eléggé az
Ecsettel festett fak alapfoltokbol.

bele is frocskolhetiink. Egy iires ecsetet
keresztben tartunk, erre {itogetiink ra finoman a festékes ecsettel.

Ez pedig az ecsettel festett kép. Végiil kereshetiink
olyan témat, amelynek
megfestésekor ismét hasznalhatjuk a fivocsovet.

Szantd Sarolta 5. O fujt festménye:

Gyakran valasztjak a tlizijatékot, v :
de ritkan sikeriil jol " megfujni". N o .

Hivjuk fel a gyerekek figyelmét: jol osszak be erejiiket, mert a
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sok fuvastol

konnyti megszédiilni! Ugyeljiink, ne keriiljon nyél a csdbe, hasznalat utdn mososzeres vizzel mossuk el a csoveket!
Vastagabb csovekkel erdteljesebb, vastagabb vonalak fujhatok. A legvastagabb csovek a keresztbe fiirészelt filctollak (5 mm/, a
legvékonyabbak olyan PEVDI filcek, amikb] kivettiik a kis hegytart idomokat (1 mm/. Altaldban olyan PEVDI tollakat
hasznalunk, amiket a végiik eltt firészeliink ketté, kb. a fixativ szoro csd vastagsagaban (2 mm/. Altaliban kénnyi 6ra, a
gyerekek nagy lelkesedéssel dolgoznak. Néha elkezdik frocskolni, csapkodni a festéket. Az egyik ecsetet vizszintesen tartva, a
masikkal raiitve csapkodjak a vizfestéket, amibdl persze a ruhajukra is jut. Ezért nem art munka eldtt kopenyeket venni.
Technika: Tus, pdlcika, rajztoll, vizfesték, fitvocso.

1.1.1.9 Szinvaros lakoi
Hol vagy?

Két csoport jatssza egymas ellen. Eloszor csapatkapitanyt kell valasztanotok, aki kijeloli a jaték kiilonbozo
szerepldit. A jatek lényege: egy-egy bekotott szemii jatékosnak meg kell keresnie az ellenfél csapatanak
meghatadrozott jatékosat. A kereso jatékosnak az ellenfél csapatkapitanya bekoti a szemét, odavezeti 6ket a mdasik
csapat székei elé. Azok megmondjak neki, kit kell megkeresnie. Kozben persze a csapat tagjai atéltozgetnek, helyet
cserélnek. A két kereso egyszerre indul el, az a csapat nyer, ahol hamarabb megkeriil a kijelolt ember. Csak egyszer
lehet nevet mondani. Ha téves, a masik csapat nyer.

kapitanyok jeloljék ki a csapat legbatrabb, legkevésbe szégyenls tagjat, aki egyben persze a legjobb megfigyeld is.
Kossék be az ellenfél kereso jatékosa szemét, jeloljék ki a rejtozo embert, és kezdodhet a jaték. A jaték soran mar
nem szabad székeket cserélni, nem szabad elhajolgatni a keresok el6l, sem elharitani keziiket.

Szinvaros lakéi

Beszélgetiink a szinek jellemabrazold lehetdségeirdl. Didkat néziink.

Embereket, allatokat, festiink.

November

1.1.1.10 Szinvaros élete

Szobor pdrok
Kovetkezd jatékunkban a paroknak olyan szobrokat kell alakitaniuk. amelyek valamiféle viszonyt fejeznek ki. (Pl..

hazaspar, fonék, beosztott, stb.) A legjobb alakitasokat ujra beallitiuk, majd a szobor par megelevenedik és
vegigjatssza a helyzetet.

Szinvaros élete

Egy mesét inditunk, az alaphelyzet, van egy kiraly, annak hat lanya. K&k, zold, sarga, piros, narancs, lila. (Mindig
ilyen ruhakba 61t6znek.) Egy kozeli barlangba bekoltozik egy fekete szornyeteg, aki utalja a szineket. Kicsalogatja a
lanyokat a varbdl és elrabolja. Dramatizaljuk a mesét. Miutan 6sszeall a torténet, elprobaljuk az egyes részeket,
kozben allvanyra tett, TV-re kivezetett kamerardl sorra probaljak ki az épp nem szerepld gyerekek a
felvételkészitést. (Kamera rogzitése, oldasa, zum gomb kezelése.)

1.1.1.11 Jelmezkészités

Mit rajzoltam a homlokodra?

Korbeallunk, én allok a kor kézepén, velem szemben a pdarok. Egyikiik felem néz, mdsikuk hatat fordit nekem. Az
ujjaimmal egy szamot mutatok, amit a szemben allo gyerekek tarsaik homlokdra irnak az ujjukkal.

jelmezek, hatterek késziilnek. Kozben tovabb gyakoroljuk a kamera kezelését is. Start-stop gomb kezelése.

1.1.1.12 Video felvétel.
Mozdulatstaféta

Harom csoportot alakitunk. Az egyik csoport kimegy a terembdl, csak egyetlen tagja marad benn. A bennmarado
jatékosnak a jatékvezeto eljatszik egy pantomim jelenetet. (PL.: Az asztalos lefiirészel egy dara bot egy fahasabbol,
hona ald veszi és kimegy a mithelybol. Egy sulyemeld nekikésziil a gyakorlatnak, de nem tudja megemelni a silyt,
diihében belerug, majd fél labon kiugral a terembdl. Valaki egy széget ver a falba, képet akaszt rd, igazgatia. WC
eldtt varakozik, toporog, majd bemegy, sth.)

Miutan eljatszotta, behivnak egy jatékost, aki korabban végignézte a produkciot, megprobalja a lehetd
legpontosabban vjrajdtszani a torténetet. Nem szélalhat meg, csak a mozdulatai beszélhetnek. Igy adjdk at
stafétaszeriien a torténetet egymdsnak. Az utolso jatékos, miutdn eljdtszotta a mozgast, megprobalja kitaldlni, mit
Jjatszott. A bent lévé masik csapat persze egyre nagyobbakat nevet az eltorzulo torténeten.

A vegén a jatékvezetd ujra eldadja az eredeti torténetet.

Eljatsszuk a mesét, megbeszéljiik a kamera allasokat, kameramozgasokat, majd felvételeket készitiink.

1.1.1.13 Rajzoljunk mesét.

10



Kacsintos gyilkos iilé valtozata.

Korbeiiliink, mindenki maga elé tartja nyitott tenyerét, én az egyik kézbe pénzt helyezek. Most mindenki becsukja
tenyerét, kinyitja szemét kezdédik a jaték. Nem szabad eldrulni, ki kacsintott le. Akit "lekacsintanak”, hatrateszi
mindkét kezét. Késobb két-harom "gyilkossal" is jatszhatunk. Ilyenkor tobb kézbe is pénzt helyeziink. Akinek pénzt
tettiink a tenyerébe, kinyitja a szemét, megnézi: kik lesznek a kollégdi.

Meserajz

A kiskondast mesélem, akinek el kellett bujni a kiralylany eldl. (Fold hét mélységébe, t6 legmélyebb szogletébe, nap
moge, végiil rozsava valt.) A gyerekek mar kozben is rajzolhatnak, a végén mindenki megrajzol valamit a mesébol.
Lehet tobb rajzot is késziteni, és egy képben tobb jelenetet is lehet abrazolni.

Jelenetek: A kiskondas a tiz mellett. A két fehér galamb a kiitnal... stb.

December

1.1.1.14 Kik vagyunk?

Stop
Megallapodunk egy szabdlyban. Ha a jatékvezet6 azt kialtja: STOP, a jatszo parok ismét mozdulatlanna dermednek.

A par jatszani kezd, a jatékvezeto egy olyan mozdulatnal kialtja el magat, amikor valami érdekes mozdulat
valamiféle mdas viszonyra utal. PL.: a par fogorvos jelenetet jatszik, a pdciens épp 6bliteni késziil, a pohar mar a
kezében. A jatékvezeté megérinti a paciens vallat, az a helyére iil. A jatékvezeti beall a helyére, felveszi testtartasat:
Na egészségedre haver, igyunk, amig van mit mondja, és atviszi a jelenetet egy kocsmai térténetbe. A

A STOP jaték akkor jo, ha a résztvevok batran jatszanak, széles mozdulatokkal, igy adhatnak uj és uj otleteket a
tobbieknek. Addig jatsszuk, amig tartanak az otletek. A paroknak csak akkor lehet megallni ha valaki stoppot
kialtott, néha percekig kénytelenek jatszani szerepiiket.

Kik vagyunk?

Nagy papirt teszlink a falra, a gyerekek fele felall a fal eldtt, a tobbiek zsirkrétakkal kdrberajzoljak az arnyékukat.
Hogyan allhatunk fel? Probaljunk minél kisebb helyet elfoglalni. Az elsd sor guggol, a masodik térdel, vagy
probalhatunk egymas hona alol kinézni, stb. Az a fontos, hogy mindenkinek kirajzolodjon a lapra a profilja

Most csere kovetkezik, és ijabb korberajzolas. Végiil rarajzoljuk az alakokra a ruhat, az arcokat. Kisebb gyerekeknél
egyenként is hivhatjuk a falhoz a gyerekeket, beallitjuk, gyorsan kérberajzoljuk, a kdrberajzolt kinn is marad, elkezdi
kiszinezgetni, részletezni, atdolgozni a képet. A fal elott felallo gyerekek tamaszkodjanak a falhoz, hogy ne
mozduljanak el a koriilrajzolas kozben. A munka nehézségét az adja, hogy a lampa, vagy diavetitd sugarait
keriilgetni kell, a rajzolok folyton arnyékot vetnek egymas rajzara. Erre a helyzetre fel kell készitsiik a gyerekeket,
nehogy ingeriilt veszekedésbe, 16kd6sddésbe fulladjon az éra.( Még nyolcadikban is komoly feladat.)

A rajz késziilhet igy is, hogy a modellek lefekszenek a foldre teritett papirlapra, fontrdl vilagitunk rajuk. Altalaban
puhabb zsirkrétaval dolgozunk, (ilyen nagy feliilet megoldasa olajpasztellel kissé draga dolog lenne) igazan azonban
temperat, gvast igényld feladat. Esetleg jardara is rajzolhatunk szines krétaval, majd lefényképezziik a mivet, és a
kinagyitott szines fénykép lesz a maradandé ma.

1.1.1.15 Kik vagyunk? 2.

Tiikorjaték

"Kozeledjetek egymashoz, érvintsétek
ossze a mutatoujjaitokat, igy sétaljatok

®

A

tovabb, mindenki keressen maganak egy kis
szabad helyet! Szemben alltok egymdssal, és két
mutatoujjatok egy tiikor tivegeére tapad Rajzoljatok ra valamit két kezetekkel, lassu mozdulatokkal! Most huzodjatok

11




kissé messzebb a tiikortdl, egyikotok lesz az él6 ember, a masik a tiikdrképe, aki igyekszik kévetni minden
mozdulatat. Az él6 alak persze lassan mozogjon, hogy a tiikorkép kovetni tudja a mozgast! (Ugyanez szerepcserével
is! Kdzben altalaban mutatom, eldjatszom a dolgot, ha paratlan az osztaly létszama, egy gyerekkel, ha paros,
magamban.) Alljunk szembe egymdassal, kétsoros vonalban, a terem két végében. A parok egymds szemébe néznek.
Ha hidegen nézi az él6 alak a tiikorkepet, az tavolodni kezd tole. Ha melegen, kizeledik hozzd. Mutatom) Kezdjétek
mozgatni a tiikérképeteket! Eleinte nagyon erds kifejezés valtozasokkal, késobb egyre észrevétlenebbiil. (Ugyanez
szerepcserevel!)

Ki vagyok én?

Mindenki megrajzolja dnmagat a nagy képrdl. Vagy parokat alkotunk, és mindenki megrajzolja a tarsat. Esetleg
tiikorbdl dnmagat. Tobb rajz is késziilhet, kiilonbozd technikakkal.

Ezutan kivagjuk a rajzokat, majd félretessziik dket, és egymas elé allunk két sorban. Megfigyeljiik, milyen egy sor,
majd kirakjuk igy a figuradkat.

Ezutan korbeallunk, majd igy is megprobaljuk kirakni a figurdkat, vagy kiadjuk a feladatot: rajzolja meg mindenki a
korben allé csoportot. (Ne figyeljék egymas rajzat! Tobbféle megoldas is helyes lehet.)

Batortalanabb osztalyokban papirtépéssel kezdhetjiik a munkat.

Beallunk egy szoros csoportba, igy is kirakjuk a figurakat. Probalgatjuk az elhelyezéseket. Egymas mellé, azonos
tavolsagra? Unalmas. Hozzunk létre kis csoportokat, takarasokat!

Fényképezéshez allunk fel. Kirakjuk a figurakat.

Emlékezetbol megrajzoljuk azt a képet, amit legjobban megjegyeztiink.

1.1.1.16 Ki vagyok én?

Arcaink a tiikorben

Uljiink le szemben a tiikorképiinkkel, és dllitsunk dssze egy arckifejezés gyijteményt. (Gyanakvo, szelid, elbambulé,
sth.) A legtobb arcot dsszegyiijték bemutatjak gyijteményiiket. (Annyi idét adjunk, mig a tobbség ki nem meriil.) A
bemutatorol fényképek is késziilhetnek, amelyeket késobb eljatszhatunk. A fotokat 6sszekeveryjiik, talalomra
kiemeliink néhanyat, és olyan jelenetet kell régténozni, amelyben mindegyik elofordul.)

Most ismét mozogni kezdiink a tiikor elott, de egyre nagyobb csoportokban. El6szor négyen, hatan, nyolcan, stb. Az
¢élo alakok igy egymassal is kommunikalhatnak, a tiikorképek kovetik oket.

Ki vagyok én?

Rajzolja meg mindenki magat, a csaladjaval egyiitt, a hazat, kedvenc jatékait, az allatokat, stb. A feladatot kiadhatjuk
év elején, a rajzot felhasznalhatjuk a gyerekek megismerésére, ebben az esetben nem a megjelenités technikaja a
fontos, hanem a képek epikus tartalma, a kompozicid szerkezete. Ilyenkor hagyjuk oket a lehetd legszabadabban
dolgozni. Ha technikai tanulmany o6ra utan vessziik eld, mintegy a tanultak felmondasaképp, tobb segitséget
adhatunk, meghatarozhatjuk pl. az alakok és a hattér méretviszonyat.

Januar

1.1.1.17 Vers illusztracio mozgdsjdatékkal inditva

Titkos karmester

Egy jatékos kimegy, a tobbiek benn megdllapodnak ki lesz a titkos karmester. O vezényli a jatékot, azaz barmit
csinal, a tobbiek utanozzak. Bejon a kikiildott jatékos, és megprobalja kitalalni, ki a titkos karmester. A titkos
karmester persze igyekszik észrevétlen maradni, olyankor probal valami ujat cselekedni, amikor a figyel6 épp nem
nez felé. A tobbiek is ot segitik, tehat nem mindenki 6t nézi.

A kévetkezé jatékunkban alloképeket épitiink fel, fokozatosan belépd vj és vj alakokkal. Megadjuk a kép cimét, pl.
este a csaladban, vagy dolgozatirads, és egyenként lépnek be uj és uj alakok a képbe, mindenki igyekszik uj szint
vinni, valami uj dolgot kitalalni. Amikor kész a kép, megelevenedik, megprobaljuk egy ideig jatszani a helyzetet.
Dian kivetitiink egy sokalakos festményt, vagy fotot, felvessziik az alakok testtartasat, és megprobaljuk
megeleveniteni a festményt. Ha kevesebb a szerepld, mint ahanyan vagyunk, kitalalhatunk 1yj alakokat

IS.

A hajo
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Egyszert kis pantomim jaték. ‘ =

Elotte beszélhetiink a
nadragulyaro6l,
bemutathatjuk képen. "
Kis szennyes-lila, mérges
termést hozo virag, a
titokzatos Elsd
Nadragulya tehat lehet
egy mérges, pukkancs
kalozkapitany, kis
nevetséges figura.
Eljatszathatjuk a verset
egy kis csoporttal,

— = kérdésekkel segitve a
jaték kialakitasat. Hogy tudnank eljatszani a kéményt, a dudat, stb. (A hajokémény magasba tartott kar(i, a hajéduda
meggorbiilt felsotestl gyerek.) Kiadhatjuk csoportoknak a feladatot. Késziiljon fel minden csoport a vers
eljatszasara.

Persze a vers tovabb is jatszhato, kialakithatjuk a hajot padokbol, székekbdl, szerepeket valaszthatunk, eljatszhatunk
egy hajoutat, a hajo életének eseményeivel. Ez a jaték hosszh hetekre biztosithatja a rajzorak témait. (Lasd Sinko -
Szemadam: A Pézsempatek utasai. Gyik mithely)

Kiss Anna: Hajo

Félelmetes hajokémény

rettenetes hajoduda

aztan jon a hajo maga

rajta elsd Nadragulya

Ez itt elsd Nadragulya

az ottan a hajéduda

ez itten a hajokémény

a tobbi a hajo maga.

Jatsszatok el a verset!

1.1.1.18 Novényorszdg Szabics Agnes, Turcsdnyi Mdria

A novény jaték ismétlése

Cserepes novényeket rajzolunk, kisebb novényi részeket a szaraz termés dobozbdl, illetve fényképekrdl. Rajzainkat
kiszinezziik szabadon valasztott szinekkel.

1.1.1.19 Névényképek

Jol lattad?

Két csoport versenyez egymdssal. Az egyik csoportbol harom-négy gyerek kiall a masik csoport elé, azok jol
megfigyelik oket. A megfigyeltek eltinnek (mondjuk egy paravin mégé, a jatékvezeto kézben a csoport tagjaival
megbeszéli, milyen kérdéseket tesznek fel a megfigyeloknek. (Hany szoke volt, hanynak volt karordja, stb.)

Ha a megfigyelok négy-it kérdésre valaszoltak, a két csoport szerepet cserél.

Novénvyképek

Képek és szobrok készitése kiillonb6zo természeti formakbol.

Talalt kavicsok és kovek atfestése, varazskovek készitése.

1.1.1.20 Dombormiivek ndovénymotivumokbol

Mit zorgetek?

A két csoportot egy filiggonnyel elvalasztjuk egymastol. Az egyik csoport targyakat ejt a foldre, a mdsik megprobalja
kitaldlni mi eshetett le, aztdan szerepcsere.

Dombormiivek

Agyaglapokat ny(ijtunk, majd természetes formakat nyomunk a lapokba. (Szltkee, fakéreg, kis termések, csigak, stb.
A nyomatokat bemélyitéssel tovabb alakitjuk, majd gipsszel kiontjiik.

Februar

1.1.1.21 Agyagnovények
Jaték a targyakkal
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A foglalkozas elétt megallapodunk a gyerekekkel, hogy otthonrol mindenki hoz egy olyan targyat, eszkozt, vagy
ruhadarabot, ami egy szinpadi eléadas soran kellékkent szerepelhetne. Mi is dsszeszediink néhany alapkelléket.
(Labda, pingpong iitd, bot, sepril, stb.) A kellékeket kirakjuk kézépre, kivalasztunk egyet, és megprobaljuk kideriteni,
ki lehet az eldadds soran a tulajdonosa. Miféle ember. (Neme. kora, kiilseje, tulajdonsagai?)

A gyerekek csoportokat alkotnak, kivalasztanak egy-egy targyat, és megbeszélik, ki lehetne a gazddja. Elbszor
szavakkal irjak le a tulajdonost, majd egy vj targy tulajdonosat mar el is jatsszak.

A targyakat nagy kirbe rakjuk, kiviilrél korbesétalja a csoport. Tapsra mindenki felveszi a hozza legkézelebb lévé
targyat, és jatszani kezd vele. Eloszor funkcioszeriien, tehat a séprivel sépréoget, majd késobb, néhany jaték utan
funkcioellenesen. Azaz a sopriivel lehet gitarozni asni, de nem lehet séprégetni.

A targyakat lerakjuk a jatéktér szélére, néhany gyereket megkériink, hogy valasszanak egy-egy targyat. A
kivalasztott targyakkal szerepjatékot kell régtonozzenek. Néhany jaték utan a kordbbi csoportok felkésziilnek egy-
egy szerepjatékra.

Novényeket jatszunk

Ismétles

Novények mintdzasa.

Milyen novény sziilethet egy maroknyi nagysagu agyagmagbol? Minden gyerek elképzeli sajat novényét, és
kialakitja az “agyagmagbol”.

Mi minden sziilethet még egy magb6l? (Tojasbol, méhbol, stb.) Mintazzuk meg.

1.1.1.22 Mesebeli novények

Jaték egy képzelt targgyal

Elsé jatékunkban valakit kikiildiink a terembdl, és megallapodunk, hogy lesz a teremben egy képzelt targy, amit
valami modon mindenki hasznalni fog. Pl.: ha egy seprii, akkor néhanyan egyszeriien csak a keziikben tartjaik,
mdsok javitgatjdik, és persze lesz, aki soproget vele. A kikiildott jatékos bejon és megprobalja kitalalni, mi lehet a
tobbiek kezében. Itt nem lehet megtéveszté mozgasokat alkalmazni, pl. a séprivel nem lehet gitarozni.

Mesebeli novények festése

Milyen viragok fejlodhetnek ki kiilonféle magvakbol? Mesebeli ndvények festése, rajzolasa.

1.1.1.23 Makett készités

Taldld ki a szot!

Egy jatékost kikiildiink a terembdl, és megallapodunk egy szoban, amit mindenkinek bele kell fiiznie minden
mondataba. (Pl.: "egy", "Tulajdonképpen” stb. Az "a", "az" 6vén aluli iités.))

Visszajon a kikiildott jatékos, bekapcsolodik a benti beszélgetésbe, kérdezget. Megprobalja kitalalni, mi lehet a
rejtett szo.

Makettezés

Novényorszag makettjének elkészitése. Hazak, fak, utak, stb.

1.1.1.24 Gonosz névények orszdaga

Kagu
Nagy kort alkotunk, a kor tagjai megfogjak egymas kezét. Valaki kimegy a terembdl, mi megallapodunk, hol lesznek

a kapuk, melyik jatékos lesz az, akit ra lehet venni, hogy engedje el tarsa kezét. Bejon a kikiildott jatékos, bedll a
korbe, és elkezdi kérlelni az dsszefogott keziieket, engedjék ki. A valaszokbol megprobdlja kitalalni, hol érdemes
probalkoznia. A kapuk is elutasitjak eleinte, de kissé enyhébben mint a tébbiek.

A gonosz névények orsziga

Milyen novények élhetnek ndvényorszagban, ahonnan az dsszes allat elmenekiilt? (Sorra vessziik a lehetséges
tamadokat, és a védekezés maodjait. Allatokka, manokka alakulnak, szaros tiiskéket fejlesztenek, stb.

1.1.1.25 Névényorszag lakoi

I3

Allj fel a székrol!

Parokat alakitunk. A parok egyike egy széken iil, a masik megprobalja rabeszélni, hogy dlljon fel. Elére
megallapodhatunk, hogy fel kell-e alljon a végen, vagy maga donti el mit tesz. A jaték szerepcserével folytatodik, a
vegen pedig megbeszéljiik milyen érzés volt a széken iilni, vagy a szék elott allni. Igyeksziink minél szélesebb skalajat
igénybe venni a rabeszélésnek, de a fizikai erészak nem megengedett.

Novényorszag lakéinak megmintizasa

Gylimdlcsmandk, gombatorpék, tiindérviragok, fadriasok, sarkanyindék és egyéb furcsa ndvénylények készitése
agyagbol.

Marcius
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1.1.1.26 Makett készités

Jatsszdtok azt hogy...

Kovetkezo jatékunk helyzetjaték. Megallunk egy csoportban, és valaki megprobdlja jatékra birni a tobbieket. Pl.:
vakon botorkalva kéreget. "Adakozzanak a szegény vaknak!" Ezzel egyértelmuvé tette a helyzetet. Utca, jarokelok.
Mindenki jatszani kezd valami olyan szerepet, ami ebben a kézegben elképzelhetd.)

Az a jo felhivas, ami sokféle szereplehetdséget kinal. Ha valaki példaul kiszol egy képzeletbeli ajton: "Kérem a
kovetkezd beteget!”, nyilvan mindenki beteggé valik egy rendelében. Nem tul gazdag szerep lehetéség. Kozben
azonban szerel6k érkezhetnek, a betegek is sokfélék, rendor keresi a szabalytalanul parkolo auto gazddjat, a
talalékony csoport a legegyszeriibb szitudciot is érdekessé teheti.

Novényorszag
A nagyméreti, kerek N6vényorszag elkészitése (papir makett)

1.1.1.27 Dramatizalds

Jiték érintésekkel.

Parok kezdenek jatszani egyszerii helyzeteket, addig jatszhatnak, amig minden megszolalasukhoz valamilyen érintést
tudnak kétni. Azaz mindig ugy kell megszolaljanak, hogy kézben megerintik tarsukat. Az érintés nem lehet
folyamatos, azaz nem sétalhatnak kézen fogva, nehezebb valtozatban nem lehet ismétlodo sem. Pl nem lehet
verekedés. Mindig kapcsolat kell legyen a mondat és az érintés jelentése kozott.

Ugyanezt a jatékot egyre nagyobb csoportokban jatszhatjuk.

Jelmez, alarckészités

Minden gyermek N6vényorszag lakosa lesz. Novényjelmezeket és novényalarcokat készitiink.

1.1.1.28 A jelmezkészités folytatasa, probak

Jol lattad?

Két csoport versenyez egymassal. Az egyik csoportbol harom-négy gyerek kiall a masik csoport elé, azok jol
megfigyelik oket. A megfigyeltek eltinnek (mondjuk egy paravin méogé, a jatékvezeto kozben a csoport tagjaival
megbeszéli, milyen kérdéseket tesznek fel a megfigyeloknek. (Hany széke volt, hanynak volt karordja, stb.)

Ha a megfigyelok négy-ot kérdésre valaszoltak, a két csoport szerepet cserél.

1.1.1.29 Felvétel

Megy a pénz vandorutra

Asztalsor két oldaldra iiliink, a két szemben iilo sor egymas ellen jatszik. Egy-egy pénzt adogatnak egymdsnak, adott
jelre mindenki felteszi az asztalra 6kélbe zart kezét. Felvaltva taldlgatnak, kinél lehet a pénz.

Aprilis

1.1.1.30 Fadk festése (ldsd 5.0)

Titkos karmester
Az osztalybol valaki kiall a tabla ele, hattal az osztalynak. A tanar ramutat valakire, ugy hogy a figyel6 ne lassa.
Akire ramutatott, felteszi a kezét. O lesz a titkos karmester, akinek mozdulatait a tébbiek utdnozni fogjdk. Persze
nem mindenki ot nézi, van, aki a szomszédjatol veszi at a dolgot. A figyelo
visszafordul, addig figyeli a jatékot, mig ra nem jon, ki a titkos karmester.

Fak festése.

Agak levezetése, stilizalt lombok. Ahany gyerek, annyiféle fa. A lényegi feladat a
fa gazdagitasa, események rajzolasa, festése. A felvezetés hasonl6 az
otodikeshez. A fa megfestése utan johet a fa kdrnyezetének benépesitése a fat
koriiliilo, festegetd gyerekekkel, vagy egy mese szerepldivel. Az alaposabb
munkat végzd gyerekek persze végig foglalkozhatnak a faval.

Fa rajzolasa, festése latvany utan.

1.1.1.31 Epiilet rajzok

Kisétalunk a kozeli kertvarosba, épiileteket rajzolni. Minél tobb részletet
rajzoljunk meg.

A negyedikes Szab6 Zoli rajza.

15



16




1.1.1.33 Csongor és Tiinde

Jelentést hordd iizenetek kézzel.

Korbeallunk, kézfogassal, vallveregetéssel, stb. egy-egy iizenetet indit mindenki kérbe.

A mese megrajzolasa

Sok mese kozos motivuma: a tiindérek eliiltetnek egy aranyalmat termd fat valahol, tobbnyire a kiraly kertjében.
Ejfélkor almot hozé szél jon, majd megérkeznek a tiindérek, madarak képében. Atbucskaznak a fejiikon, vagy csak
egyszerien gyonyora tiindérekké valnak, szedni kezdik az almat. Az dr meg vagy alszik, vagy felébred, és megfog
egy tiindért. A gyerekek barmelyik pillanatot megrajzolhatjak, vagy egy olyan képet, amelyen valamennyi mozzanat
lathat6. Egyes tiindérek még madarak, masok épp atvaltoznak, néhadnyan mar atvaltoztak, egyet meg mar meg is olelt
a kiralyfi.

1.1.1.34 Képzeletiink képei (lasd 5. 0.)
Stop jaték ismétlése

Véletlen képek.

Majus

1.1.1.35 Bokrok kizott.

Mit irtam a homlokodra?

Korbeallunk, én dallok a kér kézepén, velem szemben a parok. Egyikiik felem néz, mdsikuk hatat fordit nekem. Az
ujjaimmal egy szamot mutatok, amit a szemben allo gyerekek tarsaik homlokara irnak az ujjukkal.

"Gyongy az idd, vandoroljunk / nincs szekeriink bandukoljunk/ lasst foly6 aga mellett / jarjuk a halk fizfa berket/
Este a 1ab gyonge, faradt/ bokrok alatt néziink agyat/ szocske bokan j6 az alom/ szall a vilag lepkeszarnyon."
Eldszor beszélgetiink a versrdl, majd késziilddni kezdiink a vandorutra. Ki hogyan 61tozik fel, mit hoz magaval.
Hogy jutunk ki a falubdl, varosbol? Meddig kell menniink, hogy lassu folyo menti fizfa - berket talaljunk?

A vandorutat az esti alvas zarja. E18szor az Gton megyiink, két oldalt fak allnak. Aztan bemegyiink az erddbe. Egyre
sirbb lesz. Végiil gy dontiink, nem megyiink tovabb, itt alszunk. Az erdd mar nagyon strd. A bokrok
Osszeborulnak felettiink. Olyan siirin, hogy ha esd esne, nem aznank meg.

A beszélgetés utan eljatsszuk a vandorutat. A folyoparthoz érve a gyerekek egy része fava, bokorra valtozik,
Osszeborulnak a vandorok folott. A vandorok probalnak minél kisebb teriileten dsszekucorodni az alvashoz.

A jaték végén rajzolhat mindenki szabadon, vagy beoszthatjuk, ki melyik részt rajzolja meg. Nagyon szép munkakat
eredményezhet annak a pillanatnak a megfestése, megrajzolasa, amikor az elalvas elotti pillanatokban egymasba
mosodik alom és valosag. (Még jobb persze, ha valoban ki tudunk menni egy erddbe, rajztablakkal, rajzolunk
mindenfélét, aztan otthon illusztraljuk a verset.)

1.1.1.36 A képek befejezése

Harang jaték

o Otf5s csoportokat alkotunk: négy gyerek kérbedll, az 6todik beall kozépre. A kor szoros. A kizépsd gyerek
merey testtel eldol valamerre, tarsai visszaallitjak kdzépre. Eloszor csak néhany centiméteres doléseket engednek,
aztan a kilengések egyre nagyobbak. Nagyon fontos, hogy ne lokjék at egymasnak a kézépen allot! Nem atbillenteni
kell, hanem visszaallitani!

o Ugyanez a feladat, de kicsit veszélyesebb formaban. Két gyerek megdll az elddld gyerek magott, karjukkal
elkapjak. Elészor szintén kis esésekkel kezdjiik, fokozatosan engednek egyre nagyobb zuhandast.

o Ujra eljatsszuk az "ingadozé csé” jatékot, de a kozépen dllé gyerek most egy harang nyelve, a korbedll6k pedig
a harang fala. Akinek nekidol, az bimmet, illetve bammot mond. Eleinte nagy a nevetés, de lassan kialakul a
szabdlyos harangozas. (EKkor mar oldottabb a foglalkozdsok légkore.)

o A harangok félrehuzodnak a teremben, suttogva megbeszélik, milyen alkalombol harangoznak. (Kozben zene
sz0l, hogy elnyomja a megbeszélés zajat.) Sorban harangozni kezdenek, hangszinnel fejezik ki a harangozas
tartalmat. (Elotte meg lehet beszélni, milyen alkalmakkor szolhat a harang. Temetés, tiizvész, eskiivo, stb.)

Ezutan miihely-eldkészitd foglalkozasok jonnek. Az év legsikeresebb munkait oldjuk meg kiilonb6zd technikakkal.

1.1.1.37 Miihelyeldkészitik.

1. Tiizzomdnc
2. Batik

Junius

3. Egyszinii lino
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4, Szines lino

1.1.2 Masodik osztaly
Szeptember

1.1.2.1 Jatékok: A kozlés - befogadas csatorndinak ismétlése.

1.1.2.2 Adok egy jelet filctoll

Jaték: Stop
(Lasd: kiegészito feladatok 5. 0.)

1.1.2.3 Adok egy jelet ceruza - frottdazs sor
Jaték: Mit nézek?
Ceruza - frottazs - kréta - sorozat

Lasd 5. o. kieg. a.
oktober

1.1.2.4 Adok egy jelet kollazs sor lasd 5.0. kieg anyag

Jaték: Dramajaték adott mondatokra
anyagkollazs nyomat sor

1.1.2.5 Képzeletiink képei 5. o. torzsanyag
Jaték: Zajok mesélik

(Gvas

Szabics Agnes, Szarvas I1diko feladatsora

1.1.2.6 Jatékok (I-2 foglalkozds)

Jaték: Utasitas szemmel

Paros jaték, az egyik jatékosnak végre kell hajtania azt, amire a mdsik jatékos pusztian szemmel, mozdulatlan testtel
utasitia. A személdok mozgdsa még megengedett, de a fejnek mozdulatlannak kell maradnia. Es persze mds testrész
sem mozdulhat.

Mas valtozatban csak kézzel, csak labbal, csak fejjel, stb. adhatnak utasitdast, de az utasitas ne a mozgds puszta
leutanzasat célozza.

Jaték a vizzel, langgal

Megfigyeliink néhany égo gyertyat, mécsest. Vizet vezetgetiink atlatszo csdveken, félcsoveken.

Taz-vizmanék

Tz és vizmanokat festiink, kiillonb6zd méretben. Eldszor aprosagokat, majd egyre nagyobbakat. Végiil késziil egy
oriaskép is, koriilrajzolassal, mindenki eldonti, tiz vagy vizemberré alakitja magat.

Eszkozok: Hurkapalcak, kiillonb6zd papirok, fonalak, drétok, folidk, atlatszo miianyag csovek, szigeteldszalag,
palmatex ragasztd, nagyobb butorlapok, keramialapok, furd, FBS és Palmatex ragaszto.

November

1.1.2.7 Ko és levego

Jaték: Kotomb jaték

Valaki megall kézépen, "szobrot" alkot. (Felvesz valamilyen tartast.) Tarsanak az a feladata, hogy ugy alljon mellé,
mintha a kétomb lefaragott” része lenne, azaz testtartasat kiegészitse egy képzeletbeli mértani testté. Egyre tobben
lépnek oda a szoborhoz, egyre nagyobb lesz a kétomb.

Jaték a kovel (kévekbl kirakott sikkompozicio, kobol ragasztott szobor, habcementbdl, kobol pattintott kompozicio?
varazskévek festése? Kove valast jatszunk?) és a levegovel. Roptetett lapok, pihék, lebego formak?

K0 és levegoemberek festése.

Kiilonbozo szinparositasokkal érzékeltjiik a kétféle "ember" sulyat, tomegét.

1.1.2.8 Tazvaros
Jaték: Térérzékelés
Eqgy 10-20 lépésre lévo falhoz ki tud legkdzelebb megdallni, bekotott szemmel. Aki eléri a falat, kiesik.
Bonyolultabb a jaték, ha kozben akadalyokat helyeziink el. Pontozni is lehet a hibakat.
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Virosépités
Dobozokbdl, kartonpapirokbol elkészitjiik "Thzvarost".
Papirdobozok, kartonpapirok, tilatex festék, ecsetek, cellux, papirmetszd kések, ollok, stb.

1.1.2.9 Tazvaros lakéi

Jdték: Jaték érintésekkel

Parok kezdenek jatszani egyszerii helyzeteket, addig jatszhatnak, amig minden megszolalasukhoz valamilyen érintést
tudnak kétni. Azaz mindig ugy kell megszolaljanak, hogy kozben megerintik tarsukat. Az érintés nem lehet
folyamatos, azaz nem sétalhatnak kézen fogva, nehezebb valtozatban nem lehet ismétlodo sem. Pl nem lehet
verekedés. Mindig kapcsolat kell legyen a mondat és az érintés jelentése kozott.

Ugyanezt a jatekot egyre nagyobb csoportokban jatszhatjuk.

Benépesitjiik agyagbdl megmintazott tizmanokkal, tizallatkakkal és papirbol formazott tiznovényekkel.

1.1.2.10 Vizivildg

Atmentem _a hidon és ...

A mondatot csoportok folytatjak, helyzetjatékkal. Eljatsszak mi tortént, miutan atmentek a hidon
Makettezés

Nagymérett halora, vagy doboztérbe készitiink atlatszo szines mlanyag f6liakbol diszes halakat, polipokat,
hinarokat.

december

1.1.2.11 Szélszellem

Jaték: Jdtszd el

o Eqy-egy kis lapra 6t szot irunk fel. A csoportoknak szerepjatékot kell régtonozniiik, amiben ez az ot sz0 is
elhangzik.

e Nehezebb a feladat, ha csak ez az it sz6 hangozhat el

Megmintazzuk a szélszellemet, gézgipszbdl, gipszbe martott textilcsikokbol.

1.1.2.12 Kardcsonyi ajandékok készitése 1-2

Jaték: Vak fogé

A termet ugy rendezziik be, hogy az asztalok, padok csoportokat alkossanak, a konnyen leverheto targyakat
betessziik a szekrénybe. Egy kijelolt jatékosnak bekotjiik a szemet, 6 lesz a vak fogo. A tobbiek korbeveszik. A fogo
szamolni kezd. Erre mindenki becsukja a szemét, és megprobal eltinni a fogo elol. A fogo tizig szamol, majd elindul,
megkeresni a rejtézoket. Ha valakit megtalal, megragadja, és megboki a kezével. A rejtézo errdl tudja, hogy nem
egy masik rejtozo ért hozza véletleniil. A megbokott jatékos kinyitia a szemét, és leiil az erre a célra kijelolt
szeksorra. Ide nem lehet bujni, ez a kiesett jatékosok helye. A kiesettek csendben maradnak, hisz a jatékosokat csak
a hallasuk segitheti. Ha valakinek mégis kinyilik a szeme, kezét felemelve jelez a jatékvezetonek, illetve a
kiesetteknek, majd ujra lehunyja szemét, és megall mozdulatlanul.

6 madr nem mozoghat tovabb. (4 fogo szeme azért van bekétve, mert az ¢ pillanatnyi hibazasa korrigalhatatlan
lenne.)

Ha mar csak keét-harom jatékos lapul valahol, de ket a fogo nem talalja, a jatékvezeto tapsol egyet, amire a
rejtézék hangos tapssal vdlaszolnak. Ha valaki nem tapsolt elég hangosan, ismételnie kell. Igy persze mar komoly
hatranyba keriil. Az uj fogo az lesz, aki legtovabb marad észrevétlen. A jaték soran két alaptaktika van. Van, aki
vegig egy helyen lapul, masok igyekeznek a fiiliikkel kdvetni a fogo mozgdsat, és folyton kiterni eldle. A jatékvezetd
figyel, nem hunyorog valaki. Oket megdllitja.

A jatéek izgalmas, kissé félelmetes. Lapul valahol az ember, és nem tudja, melyik pillanatban érintik meg.
Szorongdsos gyerekek egész testiikben megfesziilnek, arcuk fintorba torzul.

Ajandékkészités

Januar

1.1.2.13 Hajé

Jaték: Tutajon

Bemelegitéskeént felelevenitjiik korabbi jatékunkat, csukott szemmel sétalunk a terem kézepén.

"Most nyissa ki mindenki a szemét, sétaljunk tovabb, de egy tutajon vagyunk, ugy kell mozogjunk, hogy fel ne
billenjen. Nem szabad megdllnunk, mert a partrél lonek rank.
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Seétaljunk tovabb! Tapsra mindenki megall mozdulatlanul, megnézziik melyik két gyerek van legkézelebb egymdshoz,
Ok leiilnek. A jaték az utolso parig tart.

Ugyanezt jatszhatjuk zenére is, itt tancolva kell mozogni a teremben. Aki megall mozgds kézben, szintén leiil.

Ko6z6s hajoépités faagakbol, spargabol, gézgipszbol. A hajot is kifestjiik.

1.1.2.14 Tiazmozdony

Jaték: Zsakbamacska

e Nagyobb vaszonzsakba, vagy nagy drapéria ala a tandrok targyakat helyeznek, amelyeket pusztan tapintassal
kell a gyerekeknek felismerniiik. Ki tud tobbet felismerni?

Kiegészito jatékok:

o A kitalalt targyakat megmintazzak.

e Ugy mintdzzdk meg, hogy eldtte nem nézik meg, mi volt a targy.

Dobozokbdl és hullampapirokbol épiil, tilatex szinezéssel.

1.1.2.15 Technikai tanulmdanyok

Jaték: Vialtozatok egy versre

Bevezetoben elmondunk egy kis négysoros verset. Pl.: Li Taj Po kélteményét:

"Madarak szallnak vidam korokben,

szall a felhd is, aztan tovamegy,

egy marad mellettem mindorokre,

komor, sotét sziklaival, a hegy."

A verset felirjuk a tablara, és mindenki elmondja egymas utan, de valami uj tartalmat tulajdonitva neki. A vers tehat
lesz boldog, boldogtalan, heves, langyos, elhidegiilo, szerelmes vers, vagy kételyekkel telt, esetleg hurraoptimista
forradalmi koltemény, stb.

A kévetkezo feladatban parok iilnek szemben egymassal. Koztiik kényvekbol valasztofal, esetleg egyikiik keze a pad
alatt. Ndla egy kis targy van, amit a lehetd legpontosabban meg kell rajzoltasson tdarsaval. Nincs mds eszkéze, mint
a szavai. Megprobadlja a leheto legpontosabban leirni, mi van a kezében. (Targyak helyett fotokat, vagy rajzokat is
kaphatnak.)

A csoport megallapodik egy szintérben. Pl. fogorvosi varo. Beszélgetés indul, de csak szamokkal lehet beszélgetni. A
kifejezes tartalmara tehat mindossze a hangszin, és a metakommunikativ jelek utalnak.

Mas helyszinen hasonlo beszélgetést folytathatunk, kitalalt nyelven. Egy-egy jelenetet eloadhatunk, ahol a nézéknek
kell kitalalniuk mirol folyhat a beszélgetés.

A kifejezés.

A technikai tanulmanyokat vagy egészen targyszeriien, az eszkozhasznalatra koncentralva vezetjiik be, vagy
jatékosan, figurativ munkahoz kapcsolva.

Eldadunk a gyerekeknek egy rovid, verses mesét, majd elmondjuk ugyanezt szégyenldsen, suttogva, egy rossz
amatort karikirozva. Megbeszéljiikk mi volt a kiilonbség.

Bemutatunk egy halvanyan firkalt rajzot, egy erdtleniil festett képet, majd két masikat, ami eleget tesz a mifaji
kovetelményeknek. Készitsiink magunknak egy kis miifaji emlékeztetot!

(Kisebbeknél a technika helyes hasznalata Iényegében csak annyit jelent, hogy "jol nyomd ra a zsirkrétat, fess,
szinezz zértan, erdsen!" Temperanal: ne tedd ra vastagon az also foltokat, amig lehet alulrél fejleszd a képet, kertild
a korbefestegetést. A nagy elotér foltok helyét persze kihagyjuk, itt az elotér folt festésekor finoman rafediink a
hattérfolt szélére.) Nagyon nagy az egyéni korrektlra szerepe. Vigyazni kell, nehogy a technikai tanulmany érakon le
romboljuk mindazt, amit a sablonmentesitd 6rakon felépitettiink.

Részletes technikai tanulméanyokat lasd 5. o.)

1.1.2.16 A Seholnincs var

Jaték: Rajzold meg!

Parok iilnek szemben egymdssal. Koztiik konyvekbdl valasztofal, esetleg egyikiik keze a pad alatt. Nala egy kis targy
van, amit a lehetd legpontosabban meg kell rajzoltasson tarsdaval. Nincs mas eszkoze mint a szavai. Megprobalja a
leheto legpontosabban leirni, mi van a kezében. (Targyak helyett fotokat, vagy rajzokat is kaphatnak.)

A feladattal végezhetiink egy dupla 6ran, vagy heteken at dolgozhatunk rajta.

Elsé "varjaték"

Kiss Anna: Hds
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keresd meg a seholnincs varat / szabaditsd meg a kdvévaltat / kisujjaddal forditsd a zarat / s kod elotted kod utanad /
kisujjaddal forditsd a zarat / és kod eldtted kdd utanad / szakitsd le a fekete vértet / vilagos legyen visszatérted
Jatsszuk el a torténetet. A varhoz vezetd uton fak hajladoznak a szélben, a varban minden kévévalt, de a
megszabaditas pillanatiban megéled. Allatok, emberek. (A jaték megjelenitheti a verset, de megprobalhatjuk eljatszani az
eldozményeket is, és a hazatérés utani eseményeket is. Tobb honapon atalakithatjuk a kerettdrténetet, amibe belefoglalhatjuk a
késdbb kovetkezo technikai tanulmanyokat, is.)

Mit jelent az a szd, hogy tér? Bent-kint. Kisagyban, szobaban, utcan, jatszotéren, mezdn. Mekkora terek vehetnek
koriil benniinket a varba vezetd iton?

Fessiik meg az odavezetd utat.

Milyen a hangulatunk? / Félelem, szorongas, elszantsdg?/ keressiink ehhez illd szineket. Fessiik meg ezekkel a
szinekkel a fakat! Alajuk persze festhetiink mast is.

Milyen szineket valasztanank a visszatéréshez? Fessiik meg most is a fakat!

Rajzoljuk meg, mi mindent lathatunk a varban. Dolgozhatunk csoportmunkéaban, vagy sorra vehetjiik a feladatokat.
Kezdjiik az ajtoval. Csak annyit tudunk roéla, hogy akik festették nagy ecsetekkel foltokat, kis, vékony ecsetekkel
vonalakat és pontokat is festettek ra. Ezek abrazolhatnak ndvényeket, allatokat, vagy csak formak.

Az ajton diszes kilincs van. (Jobbra - balra, fenn - lenn, kozépen)

Februar

1.1.2.17 A var lakdinak megmintdazdsa.

Jaték: Szerepjdatékok

Az allatjatékhoz hasonlo, de most kiralyokka, torpékké, stb. valunk, vagy egy ismert mese szereploit jatsszuk el.
Mintazzuk meg a var lakoit!

Agyagbdl vagy soliszt gyurmabol. Kifestés temperaval, vagy mazazas.

Termésbabokat készithetiink.

1.1.2.18 Természetes formdak a vdarban.

Novény jaték

A noveény életét utanozzuk, ahogyan a magbol kikel, majd dsszel elhervad.
Milyen névénnyé valtoztam? (Nagy fa, kaktusz, ibolya?)

Leggomb jaték
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Mindenki egy szines leggombbé valik, lassan felfuvodik, vagy a jatékvezeto fujja fel, majd szétpukkad, elteriil a
Jfoldon.
Viragok, allatok, kovek, stb. Rajz, festés modellek utan, emlékezetbdl, vagy képekrdl.

1.1.2.19 Mesterséges formdak a varban
Sorrajz

Két csoportra oszlunk, ha nagyobb létszamu az osztaly, tébb is lehet. Egy-egy gyerek krétat vesz a kezébe, odadll a
tablahoz. Egy masik megfogja csuklojat. A hatsoknak mutatunk egy-egy kis rajzot. (Emberi arc, kis hdz, hinta, stb.)
A feladat: megrajzolni a tablara. Kézben nem lehet megszolalni.

A kévetkezo rajzot mar harman-négyen, egyre tébben készitik el. Mindig csak a lanc utolso tagja latja a képet.
(Kénnyebb valtozatban nem csak a csuklot lehet fogni, az ujjakra helyezett kézzel kénnyebb iranyitani a rajzolo
mozgast. Nehezithetjiik a feladatot, ha az elél allonak bekotjiik a szemét.)

A jaték vegén, a falra rajzszégezett, vagy padlora fektetett nagy lapokra kézés rajzot készithetnek a csoportok.

A varban vannak olyan dolgok, amiket az emberek csinaltak. A mesterséges formak. Fegyverek, edények, stb.
Rajzolj, fess egy (tobb) képet, amin csak ilyenek vannak!

1.1.2.20 Gépek

Gép jaték

Kiallitok egy gyereket, szorosan mellé dllok, forogni kezdek mellette, karjaim a testemhez szoritva, a tenyereim
eltartom, mintha egy fogaskerék fogai lennének, probalom sajdt forgasi iranyommal ellentétes iranyu forgdasba
hozni. O persze reflexszeriien velem egy iranyba forogna. "értitek a feladatot! Ne az eszedre hallgass, hanem a
tarsad kézmozdulataira.

Alakithatunk harom-négy fos csoportokat, majd a sikeresen forgokat egyre nagyobb lancca kapcsolhatjuk.
Megdiobbentoen nehéz jaték.

Ujabb gépiink mar masféle mozgdsokat is végez. Forog, adogat, probaljunk meg minél tobbféle gépi mozgdst
végezni, a leheto leggépiesebben! Sorra kapcsolodnak be a gyerekek, atvéve a mozgas ritmusat.

Gépek is lehetnek a varban, kiilonds, furcsa gép, ami sok mindent tud csinalni. "El5-gép jaték" (J..)

Viégjon ki mindenki szinespapirb6l néhany alkatrészt, ami szerinte jo lesz a gépre. Osszeallitjuk (Esetleg: Mindent
jar6é malmocska a varban.).

Fessiik meg a gépet miikodés kdzben!

Marcius

1.1.2.21 Targykészités

Targyak mesélik
Kitesziink két-harom targyat. Esetleg valami modon kapcsolatba hozzuk 6ket egymassal. (Pl.: két széket

osszekotoziink egy kotéllel, vagy egy tanyérba beletesziink egy orat és egy konyvet.) Ki kell talalni, mire utal ez a
Jelenet? Miféle embereket, miféle helyzeteket idéz. Az idézet lehet konkrét pl. az dsszekotozott székek lehetnek egy
koltozkodeés emlékei, vagy atvitt. Jelenthetnek megkotozott embereket, vagy szerelmespart, ahol a kotelék jelképes.
A torténteket, helyzeteket feljegyezziik, vagy magnora vessziik, és eljatsszuk. A jatek utan megbeszéljiik az egyes
helyzeteket, miféle valtozatai lehetnek.

PL: ha a székek egy szerelmespart jelentettek, miféle kotottségeket és szabadsagokat jelent egy ilyen helyzet. A
beszélgetés teljesen spontan.

Kiadhatjuk csoportoknak is a feladatot, jatsszanak el egy helyzetet.

Készitsiink edényeket, mas targyakat a varbelieknek.

Agyag, vessz0, csuhé, gyékény, stb. Emberi alak kotozése agakbol, gallyakbol, fej kitdomdtt anyagbol, dltdztetés
textildarabokkal.

1.1.2.22 A var szobdi.

Rajzold, amit mondok

Parokat alkotunk. A parok szemben iilnek egymassal, koztiik dobozok, vagy mas akadaly. Egyikiik elott egy kép, ezt
kell megrajzoltatnia szemben iil6 tarsaval, de nem mutathatia meg, csak szobeli informaciokat adhat. Kozben persze
nem latja, mit rajzol a szomszéd.

Belso tér. Kucko. Miért jo befészkelni magunkat valahova? Kuckoépités dobozokbol.

Szoba makettek készitése.

1.1.2.23 A var makettezése
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Jaték a targyakkal

A foglalkozas elott megallapodunk a gyerekekkel, hogy otthonrol mindenki hoz egy olyan targyat, eszkozt, vagy
ruhadarabot, ami egy szinpadi eléadas sordn kellékkent szerepelhetne. Mi is 6sszeszediink néhany alapkelléket.
(Labda, pingpongiitd, bot, sepri, stb.) A kellékeket kirakjuk kozépre, kivalasztunk egyet, és megprobaljuk kideriteni,
ki lehet az eldadds soran a tulajdonosa. Miféle ember. (Neme. kora, kiilseje, tulajdonsagai?)

A gyerekek csoportokat alkotnak, kivalasztanak egy-egy targyat, és megbeszélik, ki lehetne a gazdadja. El6szér
szavakkal irjak le a tulajdonost, majd egy vj targy tulajdonosdat mar el is jatsszak.

A targyakat nagy korbe rakjuk, kiviilrol korbesétalja a csoport. Tapsra mindenki felveszi a hozza legkézelebb lévo
targyat, és jatszani kezd vele. Eloszor funkcioszeriien, tehat a sépriivel séproget, majd késobb, néhany jaték utan
Jfunkcicellenesen. Azaz a soprivel lehet gitdrozni dsni, de nem lehet séprogetni.

A targyakat lerakjuk a jatéktér szélére, néhany gyereket megkériink, hogy valasszanak egy-egy targyat. A
kivalasztott targyakkal szerepjatékot kell régtonozzenek. Nehany jaték utan a kordabbi csoportok felkésziilnek egy-
egy szerepjdtékra.

Homokvarépitéssel " melegithetiink be."

Kirakjuk az eddig késziilt targyakat, ahol 1épték problémak vannak, ujragyartjuk.

1.1.2.24 Varjaték

Ujrajatsszuk a "varjatékot", jatékba hozva a targyakat, a gépet. Eldtte jelmezeket, diszleteket készitiink.
A var megfestése. Elotte esetleg: tajképek értelmezése. El6tér, kozéptér, hattér.

A jaték utan csoportmunkaban kozos képeket rajzolhatunk, festhetiink a varbeli eseményekrol.

Aprilis

1.1.2.25 Lepkék

Lepkek festése
képzeletbol.

Lepkeék festése képekrol.
Kitalalt lepkék festése

| 1.1.2.26 Virag-e a
lepke?

A lepkéknek kiralyuk

van, meg kiralynéjuk. A

lepkék birodalma itt lehet

a kozelben... (Kiss Anna)

Fessiik meg a viraglepkét!

A lepkekiralyt, a

lepkekiralysag lakoit!

A lepkepalotat!

1.1.2.27 Plasztikak

Csinaljatok mesebeli

AR RIS A s e

Ragasszunk bio-art lepkéket papirra, vagy szovott gyékény, vesszd, csuhé alapra.

1.1.2.28 Lepkejaték

Jatsszunk el egy torténetet lepkeorszagbol!
Majus

1.1.2.29 A bohoc (lasd 5. o.)

Szinespapirbdl vagjon, vagy tépjen ki mindenki néhany alkatrészt egy arcképhez. Szem, orr, szaj, stb. Rakjuk 6ssze
oket egy nagy asztalon csoportképpé, majd ragasszuk fel egy nagy alappapirra. Ha szines, atlatszé dntapados foliabol
dolgozunk, az ablakiivegre ragaszthatjuk. (Nehéz gy felragasztani, hogy ne keriiljon ala levegd.)

Utana esetleg johet a "Kuko" illusztracioja. Kiss Anna: Kuko és a szélkakas?

1.1.2.30 Hol lakunk? 1-2.

Motivumgyiijtés az utcan. Vazlatok készitése, vagy utcakép rajzolas helyben.
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Kiilonféle kultarak utcaképei. A lakas beliilrol. Alaprajz. Skiccelés, tervezés alaptechnikai.
Junius

1.1.2.31 A varjaték vagy a lepkejaték gyakorlasa, késziilés a zarokiallitas megnyitojara.

1.1.3 Harmadik osztaly
Szeptember

1.1.3.1 Mese rogtonzése.

1. Nydéri torténetekbdl, olvasmanyokbol rogtdnziink egy mesét, megrajzoljuk.

2. Egy strt, sotét erd6ben jartam, hatalmas fak alatt kanyargott a kis dsvény. ... végiil ritkulni kezdtek a fak, mar
lattam az erd6 sz€lét jelzd vilagossagot, odaértem, és amit lattam, attdl majd foldbe gyokerezett a ldbam. Talaljatok
ki, mit lathattam az erdd szélén, rajzoljatok meg! Nem tudni hogy 6romoémben, vagy félelmemben lepddtem gy
meg.

3. Egymasra rakott, fliggdonyokkel letakart padokkal kisebb szobédkra osztjuk a termet. Néhany lampaval bevilagitjuk.
Kirakok egy csomo szinpadi kelléket, ruhat, talaljuk ki, kik viselhetik ezeket egy mesejatékban. Ha minden kelléknek
van mar gazdaja, kezdjiik el felépiteni a torténetet, de tigy, hogy mindenkinek jusson beszéld szerep.

Ha kozben a kamera hasznalatot is szeretném gyakoroltatni, a probak alatt mindig mas gyerek 1ép oda az allvanyra
helyezett, Tv-vel 6sszeko6tott kamerahoz, és veszi a probakat.

Végiil eljatsszuk a jatékot, a mozgasokat tigy alakitjuk, hogy a lehet6 legkevesebbszer kelljen megallni, a kamera
athelyezése miatt. Kozben zenei alafestéseket is adhatunk. (4 6ras feladat)

1.1.32 Tajkép, a lépték

Képeket nézegetiink belsd, kiilsé terekrél! (Montazs dobozbol) Ugyanarrdl a tajrol megnéziink egy egyre kisebb
részletre koncentrald sorozatot. Kivalasztunk egy-egy tajképet, és készitiink egy vazlatsorozatot hasonldo modon,
egyre kisebb részletre koncentralva.

Megnézziik egymas sorozatait, kivalasztjuk melyik, melyik két kép kozt a legnagyobb a 1éptékugras, rajzolunk egy

képet, ami oda illene!

1.1.3.3 Alattunk is laknak-felettiink is laknak (Szinkeverés)

Gylijtiink egy sorozatot kedvenc szineinkbol, majd meghallgatjuk a verset.
Alattunk is laknak, felettiink is laknak, az angyalok s az 6rdogok, kérdezd
csak meg barmelyik oreget, eréskodik Rebeka néni. Ugy képzeljem el a
vilagot, mint a stelazsit itt ni: alul a kormosak, feliil a fényesek, kozbiil meg
hat a magunkfélék. Szép egy mese, csakhogy a tudomany leszamolt a
stelazsival, inti le Kristof bacsi. Mert a vilag az kerek, mint az alma. Itt
vagyunk mi, itt meg Amerika. Mi fejjel felfelé, ok fejjel lefelé.

Fessiik meg ezt a harom vilagot. Alul a kormosak, feliil a fényesek, azaz
alulra fessiink kevert, tort szineket, feliilre tiszta szineket, kdzépre meg
mindkettobol.

Meg lehet oldani a feladatot

Nonfigurativ foltokkal

Edények festésével

Ordogok, vagy foldi manok, angyalok, tiindérek, madarak, és kozépen
6nmagunk megfestésével.
Oktdber

1.1.3.4 Plasztikai megoldas

Oldjuk meg most a feladatot plasztikaban is.

Papirdombormii készitése gylirdgetéssel. Felragasztas keménypapirra, megfestés.

Ruhadarabokbél, fonalakbol, fakanalbol babkotozés.

A stelazsi meséli

Mi torténhet éjszaka a stelazsiban? Talaljatok ki olyan torténetet, amelyben a fenti €s az also vilag szerepldi
jatszanak szerepet.

1.1.3.5 Lélek magasa, mélye

Lélek magasa, mélye. Egymasbol Gjulasa. Beszélteti az embert, a tiikdrbéli masa.
Jatsszunk tiikor jatékot! Uljiink le egymas elé, mi most egymas tiikkorképei vagyunk.... (J..)
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Figyeld meg (igazi) tiikdrben magad, fess egy nevetds dnarcképet! Nevetds szinekkel. Majd fess egy szomort
arcképet is, szomorubb szinekkel. Végiil fess egyet az igazi arcszinekkel. (Arcszin kikeverése piros €s fehér
temperabol.) A foglalkozas végén mindenkirdl késziil néhany fénykép. Kovetkezd foglalkozasra hozz néhany
targyat, amit felhasznalhatunk a fotdzashoz.

1.1.3.6 Onarcképem tirgyakkal

Egyik oldalan nyitott dobozokba tessziik a tiikr6t, majd kiilonbozd targyakat helyeziink a dobozba, illetve a doboz
elé. Készitstink egy tarsunk segitségével fényképet a doboztérrdl ugy, hogy az arcunk legyen a tiikdrben.
Kisérletezzetek tobb tiikor beallitasaval is!

A dobozokat elkészithetjiik mikrohullim kartonbdl, vagy iizletekbdl szerezhetiink be kiilonb6zd méretli dobozokat.
Eszk6zok: a makettezés eszkozei. Fényképezdgép, tikrok.

1.1.3.7 Tiikérorszag

Szabics Agnes, Turcsanyi Maria
Tikororszag keletkezése
Volt egy hiu 6rias, aki allandéan magat nézegette a tiikrében, de egyszer kicsuszott a kezébdl, leesett széttort. Egy
Picurka orszégra, egy varosra esett, ahova egy darabja hullott, ott minden megkett6z6dott. Az 6rias megfestése.
A csodatiikor elkészitése, az drias arcanak megfestése a tiikorbe. Keménypapir, alufolia, szines foliak, tempera.
Picurka orszag megfestése aprd, négyzet alaku tiikkrokre, a tiikkrok 6sszetorése és kiilonds kis képek komponalasa a
tormelékbol.
November

1.1.3.8 Tiikororszag lakoi
A keletkezett figurak megmintazasa agyagbol. (Szilankszer, tobbfeji, stb. 1ények.

1.1.3.9 Tiikor dllat

Hatalmas “tiikor-allat” készitése gézgipszbol.
1.1.3.10 Tiikorpalota épitése.

(ember méretii nagy tiikrok, alufoliak,
1.1.3.11 A tiikor lények ruhai

Tiikoremberek mozgasanak eljatszasa, kiilonos visszhang-zene komponalasa.
A tiikor Iények ruhai (Jelmezkészités)
December

1.1.3.12 Tiikororszag dabrazoldasa

A megkettdzddott vilag abrazolasa kiilonbozo technikakkal. Papirmetszet, egyéb nyomtatasi eljarasok.

1.1.3.13 Hamis tiikorlények

Hamis tiikorlények is keletkeztek a tiikor széttorésekor. Furcsabb volt a kiilsejiik és a viselkedésiik. (Sotét 1ények
jelmezei, fegyverei.)

1.1.3.14 Eseményjaték
Eseményjaték a kétféle lények kozott.

1.1.3.15 Kardcsonyi ajandékok készitése

Az eseményjaték bemutatasa
Hang - zene Szabics Agnes feladatsora
Januar

1.1.3.16 Eszlelési gyakorlatok

e (Hangok észlelése, zorej, természeti hang, zene) az észleletek vizualis leképzése (festmény, rajz plasztika) )
hangszerek feltalalasa, készitése.

1.1.3.17 Hang-jaték
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Emberméretiinél nagyobb, hangot ad6 szerkezet(ek) épitése. Miikddtetése mozgassal, tanccal. Fotok készitése.
Arnyképek készitése.
Eszk6zok: Szerszamos dobozok, talalt targy dobozok.

1.1.3.18 Ritmusos képek

Ritmusok megfigyelése, leképzése (papirnyomat, sablonnyomat), alakok, hattérelemek ritmusos elhelyezése. (Az
elmult foglalkozas képeinek felhasznalasaval.)

1.1.3.19 Hangszerkészités

Hangot megvaltoztatd eszk6zok (hang dobozok)
februar

1.1.3.20 Hangszermanok.

A hangszerek 1ényege. Tervezziink minden hangszeriinknek egy hangszermanot.
A hangok szine. Harmonia - diszharmonia.

1.1.3.21 Dallambdél formaképzés.

Ujfajta kottak. A zene dramatizalésa
Hangot ad6 ruhak, kosztiimok. Jelmez hangszer.

1.1.3.22 Fény-jaték zenére
Csoportjatékok (farsang)
Marcius

1.1.3.23 A taktilis érzék kapcsolata a vizualitassal.

1.1.3.24 Tapinthato képek, dombormiivek.

1.1.3.25 A taktilis minoségek szinei.

1.1.3.26 Kozos nagymeéretii plasztika készitése.

Aprilis
1.1.3.27 A Fa gézgipsz, papir.

Nagyobb faagak, kisebb gallyak és gézgipsz segitségével alakul ki az agrendszer, majd bogyodk, papirbdl kivagott,
megfestett levelek keriilnek ra. Egy torzset kap a fa, ezt gézgipsszel vonjak be, majd tovabb gazdagitjak a
lombkoronat.

1.1.3.28 Csontvary: Zarandoklds a cédrushoz

Lanc-mese rogtonzése a képhez.
Képek rajzoldsa a meséhez.

1.1.3.29 A sator Zsirkréta, papir

Tervek késziilnek, hogy lehetne a fa kdré egy satort késziteni.

1.1.3.30 A4 ponyva megfestése (hig tempera, géz)

A foldre nagy papir keriil, erre fektetik a gézanyagot. megfestik a satrat, a levegdben lengetve (Vivaldi zenére)
megszaritjak. Ez lesz a sdtorponyva. A papirt is elteszik, késdbbi felhasznalasra.
Mijus

1.1.3.31 Kik laknak a sator alatt, a fa gyokerén? gézkotozeés, fonds, csomozds

A gyerekek foként cstiszomaszokat készitettek.
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1.1.3.32 Szellem-tarté edények. Agyagedény épitése lapokbdl.

Ki 6rzi majd a satrunkat, milyen szellem? Kutya, madar, 6z, dzsinn? Miben lakik? Lampaban? Barlangban?
Tarisznyaban? Agyagedényben?

Harom csoportban dolgoznak. Vizi, szarazfoldi és levegdbeli Iényeket mintdznak agyaglapokra. Elkésziilés utan
osszeillesztik a lapokat, igy alakul ki két nagyméretii agyagedény.

1.1.3.33 A tarisznya Viszonvarrds, ragasztas
Varazstarisznyakat varrnak a vandortthoz.

ot/ . 4% 3 1.1.3.34 Jaték a findl
- O - ' Eseményjaték a fa meséjébol.

- SN Junius

//l\\

Az eseményjaték probai, eldadas a kiallitas-megnyiton.

1.1.4 Negyedik osztaly

Mivel még nincs negyedik osztalyunk, innentdl egyeldre csak szandéknyilatkozat.

1.1.41 Azerdo

Tanulmanyrajz sz616tokérol.

Ceruzarajz. A repedések vonalas rajza.

Folytasd a tékét!

Megrajzoljuk ismét a t6két, de most folytatjuk, mintha egy nagy fa eredne beléle.
Mi torténik a fa koriil?

1.1.4.2 Az erdé lakoi

Egy kiilonos torzs népe.

1.1.4.3 Maszkok a téorzsi iinnepre.
Mintazas agyagbol, papirmasébol, gézgipszbal.

1.1.4.4 Maszkok festése

1.1.4.5 Totemadllat valasztds, targyakbdl élélények.

1.1.4.6 Fétisek faragdsa gipszbol.
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1.1.4.7 Orids balvinyok épitése kis csoportokban.
1.1.4.8 Arnyékkészités. Elloptik az drnyékunkat.

1.1.4.9 Talizman.
Agyag és gipszontés. Szerepjatékok.

1.1.4.10 Vetélkedo 1.

1.1.4.11 Kozos festmények a torzgs életérol.
Asztalonként egy kép.

1.1.4.12 A vilag mas képekben.

Festés szokatlan szinosszefiiggésekkel.

1.1.4.13 Haztervezés, készités papirbol.
1.1.4.14 Egy haz lakoi

1.1.4.15 A haz dalmai

Montazskészités

1.1.4.16 Egy dlom

Egy alom leirasa, majd illusztralasa. Szerepjatékok.

1.1.4.17 Mimikri. Szabad technika.

1.1.4.18 Onembléma tervezése.

Linémetszet, gipszmetszet stb.

1.1.4.19 Farsangi jelmezek készitése.
Szerepjatékok.

1.1.4.20 Arnyjatékok.

A Jo és a Rossz.

1.1.4.21 A jo és a rossz kiizdelme papiron.

1.1.4.22 Kollazs

A multkori munkak jé részeibdl kollazsok komponalasa. (Frottazs)

1.1.4.23 Hurkapadlca - sparga képek szabadon valasztott téemara.
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1.1.4.24 Térstrukturak, jatékok.
1.1.4.25 Szitudcios jatékok. Krokizas.
1.1.4.26 EI6 szobrok. Krokizds.
1.1.4.27 Szabadtéri jatékok.

1.1.5 S. osztaly

Egy nap = egy év
Sink¢ Istvan - Torma Edit

1.1.5.1 A nappal sziiletése
Hangokkal, fényekkel, festményeken. (Video felvételek)

1.15.2 A reggel kellékei.
Papirszobor targyak késziiltek. Fogkefe, szappan, zsemle, stb.

1.1.5.3 A reggel eseményei

Torténetek a fiirddszobai és reggelizési ceremoniakhoz.
(Video felvételek)

1.1.5.4 Ut az iskoldba

Vazlatrajzok, térképek az iskolaba vezetd utrol.

1.1.5.5 Torténetek utkozben

Kalandos torténetek.
1.1.5.6 Ut-jaték
Tarsasjaték az iskolaba vezet6 utrol. (Nagy festmény. Jatékra is alkalmas)

1.15.7 Az iskoldban.
Tudas kocka tornyok épiilnek.

1.1.5.8 A tudas kapujiban
Kapuépités-.

1159 Hid
1.1.5.10 Hidépités. Lengo kotélhid. Atkelés a hidon.
1.1.5.11 A hid orei.

Nagymeéretii szobrok készitése.

1.1.5.12 Délutan
A délutan a jatéké. Brueghel gyerekjatékainak felujitasa a szabadban.

Az este.

Attetszoség, attiinés. Uveglapra, folidra dolgozzék fel az év eseményeit.
Sotét formak fénymasold, camera obscura felvételek.
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Miivészeti iskolai tanmenetek Elokészito nélkiili évfolyamok részére

Az foglalkozas el6tti jatékok beszedve, a tantervi kdvetelmények aldhuizva. Kurzivval szedve az elokészitd
tantervbol beemelt feladatok. A jatékokat részletesebben a Dramajaték eldkészitd foglalkozasok fejezetben,
illetve a jatékgylijteményben lathatjuk. A miihelyeldkészitdket év végére tettem, de célszeriibb szétosztani dket
az egyes feladatok, feladatsorok mogé, a tagozat munkarendje szerint. (Ahogyan befériink az adott mithelybe,
vagy hozzajuthatunk az eszk6zokhoz.)

1.2 1. Evfolyam (7-8 évesek)
Szeptember
1.1.5.13 Firkak.\tanmenetkerettantervi 1-4.doc - firkak

Vizudlis alapelemek: a pont, vonal, folt, megismerése
Jatékos gyakorlatok:
- pont - surusddés, ritkulds, vonal és folt képzése ponttal (esd, esécseppek, szirmok),
- vonal - surtsédés, ritkulds, vékony, vastag, révid, hosszu, vonalbdl foltképzés (zdpor,
szalmakoétegek), (Elékészité évfolyam kbvetelményeibdl)
Jaték: a kozlés, befogadas csatornai ..\. \EGYEB\DRAMA98.doc - a kozlés
Postas jaték..\.\EGYEBVATGYUJT98.doc - postas
Nonfigurativ firkak
Gyermekrajzok

Torténet rajza
Firkak szabadon

Erzelmeket hordozo firkak

Erzelmeket hordoz6 firkik egyszeriibben:
Folt firkak

Figurativ rajzok, festmények

Technikak: filctoll, papirgyiirés, esetleg poharas tempera.

1.1.5.14 A koro és a kismadar. \tanmenetkerettantervi 1-4.doc - A koro

A formdk csoportidnak kompoziciés megolddsai a kiemelés, stirités alkalmazdasdaval
Nagyméretul, szines képi kompoziciék, csoportmunkaval szubjektiv szin és tér haszndlattal, az
alkalmas technika meqgvdlasztdsaval

Jaték: Séta a koron at..\..\EGYEB\DRAMA98.doc - séta a koron at

Nappali és éjszakai allatok..\.\EGYEBVATGYUJT98.doc - nappali
A Koro és a kismadar mese elmondasa.
Szerepjaték (Ha lehet: video felvétel)
Egy-egy motivum megrajzolasa. Nagy kép osszeallitasa.
Nagyobbakkal hasonl6 lancmeseként Kalidaszhatol” A felh6- hirnok" kinalkozik, ahol egy elefant alakt felhd
visz szerelmes lizenetet at Indian. (Europa Bp. 1959)
Technika: filctoll, vagy szines ceruza, zsirkréta, esetleg poharas tempera, ollo, ragaszto, nagyobb alap
karton.
Eszkoz: ha van, video kamera.

1.1.5.15 A koro és a kismadar rajzforgo kismadar.

Nagyméretu, szines képi kompozicidk, csoportmunkdval szubjektiv szin és tér haszndlattal, az
alkalmas technika megvdlasztdsaval

Jaték: Ha sziikséges, folytatjuk a dramajaték sort, majd:

Allathangok ..\.\EGYEB\JATGYUJT98.doc - 4llathangok

Rajzforgo
Egyéni illusztraciok

Technika: filctoll, vagy szines ceruza, zsirkréta, nagy papirlapok.

Oktober
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1.1.5.16 A kert. Motivumgyiijtés, fik tanulmdanyrajza.\.\TORZS\otodik\Tor53al98.doc -
novények rajza

A természeti és ember alkotta kérnvezet esztétikai szempontu vizsgalata 17

Kozvetlen élmények elemzése, motivumgyujtés (gyldjtégetés) 12

A forma (természeti, mesterséges) egészének és részeinek kapcsolata Jellemzd nézetek,

A kulsé térben tartott foglalkozasok el6tt nem jatszunk, mert a kivonulassal, visszatéréssel
elmegy némi idé.

El6szor motivumokat gyujtéogetiink, majd letiltink egy-egy fa elé, megrajzolni.

1.1.5.17 Epiiletek .\tanmenetkerettantervi 1-4.doc - Epiilet rajzok

A természeti és ember alkotta kérnvezet esztétikai szempontu vizsgalata 17
Ko6zvetlen élmények elemzése, motivumgytijtés (gylijtogetés) 12
A forma (természeti, mesterséges) egészének és részeinek kapcsolata Jellemzd nézetek,

Eszkozok: csiptetés rajztablak.

1.1.5.18 Madarak tanulmdnyrajza.\.\TORZS\otodik\TOR54AL 98.doc
- A madar

A természeti és ember alkotta kérnvezet esztétikai szempontu vizsgalata 17

Kozvetlen élmények elemzése, motivumgytijtés (gytjtégetés) 12

A forma (természeti, mesterséges) egészének és részeinek kapcsolata Jellemzd nézetek,
Szabad témakeresés kiilsé térben. Rossz id6 esetén kiilsé térben gyUjtégetett anyagok benti
rajza.

Fak, bokrok, névények fényképekrél, szaraz termések, kovek a gytjtédobozokbol. (Esetleg
két foglalkozasra is tagolhato, az elsén kinn rajzolunk, a kovetkezé héten a gy(ijtétt anyagot
- meg persze a benti modelleket - dolgozzuk fel.

1.1.5.19 A szoba

Kozvetlen élmények elemzése, motivumgyjtés (gyijtogetés)
A természeti és ember alkotta kérnyezet esztétikai szemponta vizsgalata.
A forma (természeti, mesterséges) egészének és részeinek kapcsolata. Jellemzd nézetek,
karakter megjelenitése vonalképzd eszkozokkel
Targyak a miiteremben, rajzteremben.
Valasszunk ki a mtiterembdl megrajzolasra érdemes dolgokat. (Asztalokra, polcokra
kihelyeziink mindenféle targyakat, eszkézoket, ruhakat, amik késébb egy torténet szerepldi
lehetnek. Miel6tt valamit rajzolni kezdenénk, valasszuk ki a legjellemzébb nézetét!
A targyak megrajzolasa utan rajzoljunk egy nagyobb enteriért is.
A miiterem, rajzterem képe
Eszk6z: nézegetdkeret

November

1.1.5.20 Targy-nivény egyiittesek sikban és térben.

A formak csoportjanak kompozicios megoldasai a kiemelés, stirités alkalmazasaval
(lavirozott tus, -pac eljaras)

Rajzoljunk, fesstink az el6z6 foglalkozas motivumaiboél kisebb csoportokat. (Ne rakjuk 0ssze
csendéletté a targyakat, csak a rajzainkat hasznaljuk.) Prébalkozzunk ktilénféle kompozicios
megoldasokkal. El6tte esetleg szemléltetés (Expresszionista, kubista képek)

Az el6z6 feladat ismétlése dombormutivekben. A dombormt késziilhet agyagbdl, felrakassal,
bemélyitéssel, vagy agyagba nyomott targyakrol készithetiink gipszéntvényeket. (A
benyomkodashoz hozza is mintazhatunk. A gipszéntvényeket utélag kifesthetjtik, a kiégetett
agyag dombormuivet pedig mazazhatjuk, de egyelére meghagyhatjuk 6ket egyszintinek, és
majd a feldolgozast szinezzuk.

Az egész anyagot benntartjuk, a tavaszi mihelyel6késziték soran ebbél is fogunk dolgozni.
Esetleg felépithetjuk a foglalkozast a meseillusztracio téomoritése ora alapjan
is..\.\KIEG\ALTFEL.DOC - A firkavazlattol
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1.1.5.21 Kik vagyunk? Portré. . \.\TORZS\otodik\TOR55AL98.doc - portré

Portré. Karakter dbrazoldsa a mimika, groteszk lehetdségeivel

Mozgdsvdltozds, mozdulat, egyszerii mozgdssor elemzése, megjelenitése

Kezdjuk elészor egy bekotott szemth rajzzal, amit nyitott szemmel kiszineztink. Ezutan
Onarckép tukorbdl, baratok rajza egymasrol. (Lasd S.o0.) Végul pedig szinespapir kollazs
johet, vagy papirmetszet.

1.1.5.22 Kik vagyunk? Egész alakos abrdzolds.\.\TORZS\otodik\TOR55AL98.doc -
Emberi alak rajza

A forma felépitése, formatémegek megjelenitése ecsetvazlattal, szinfoltokkal (Gll6-, guggolo,
tébb-kevesebb figura, arnyképek)

El6szor egyszerd allo alakot rajzolunk, majd egyre bonyolultabb mozdulatokat. Lasd 5. o.
Kulonb6zé mozdulatok arnyképeirdl készithettink gyors vazlatokat.

1.1.5.23 Egy tirténet képe(i)

Vedd el az eddig készult rajzokat, és képzeld el, milyen térténet szerepléi lehetnének. Ird
meg a torténetet, majd rajzold, fesd, mintazd meg a legjellemzdbb pillanatat.

December

1.1.5.24 Egy torténet képei

Az el6z6 foglalkozas munkainak befejezése

1.1.5.25 Kardcsony

A téli innepkér néhany eleme (hagyomanyok, szokasok)

1.1.5.26 Kardcsonyi ajandékok..\.\KEZMUVES\ajandek98.doc

To6bb figuras kisplasztika mintazasa tinnepkérékhéz kapcsolédéan 1 (Betlehem, regblés)
Az anvagszeruiség kovetelményveinek megtartasa, ragasztas agyvagpéppel Jatékkonstrualas,
agyag-keramia fejt1 babok, babak textil és mas anyagok alkalmazasaval

Az elmult foglalkozas munkainak befejezése, ajandékkészités.

Januar

1.1.5.27 Kozos festés, rajzolas

Nagyméret(1, szines képi kompozicidok, csoportmunkaval szubjektiv szin és tér hasznalattal,
az alkalmas technika megvalasztasaval

Egyittmtikodési készség fejlesztése.

A formak csoportjanak kompozicios megoldasai a kiemelés, stirités alkalmazasaval

4-8 f6s csoportokat alakitunk, minden csoport kap egy nagy lapot, a feladat: fél éra alatt a

lehetd leggazdagabb kompoziciét fejleszteni a lapra. (Meghatarozhatjuk hogy névény-allat-

ember-fa-éptlet, stb. szerepelhet.)

Technika: Zsirkréta, filctoll vagy tempera

1.1.5.28 Képzeletiink képei. Foltbalatdsos festés...\.\TORZS\otodik\TOR51AL98.doc -
leonardo

A formak csoportjanak kompoziciés megoldasai a kiemelés, surités alkalmazasaval
A feladatokhoz, problémakhoz kapcsolt mtialkotasok elemzése
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1.1.5.29 Képzeletiink képei Frottazs

Kulonféle anvagokbdl (természeti, mesterséges) kollografia készitése a faktarak

kontrasztjaval.
Adok egy jelet jatékot jatszunk, ..\.\KIEG\Kieg5198.doc - adok egy jeletmajd a vonalrajzot

frottazssal ténusozzuk. . \.\KIEG\Kieg5198.doc - egyik érdekes technikaja
Esetleg helyette a "Frottazs 6ra jatékosabban"..\..\KIEG\Kieg5198.doc - jatékosabban

Februar

1.1.5.30 Képzeletiink képei dombormii.\.\TECHNIKA\Technika.doc - dombormii
[ejlesztése

Plasztikai minéségekben (ritmus, textura, pozitiv-negativ) gazdag feltilet 1étrehozasa
agvaglapon nyomhagvassal. Szobraszati alkotasok elemzése

Agyaglapra adok jeleket, vagy gyurt feltiletet nyomunk bele, és az el6z6 foglalkozashoz
hasonl6 szabad munka, lapos dombormu fejlesztése torténik. A mintazas végén kilénbozé
anyagok belenyomasaval adjuk meg a feltileteket.

1.1.5.31 Irdsjelek

Az iras és a nyomtatas torténete a mezopotamiai kultaratél kezddédbden.
Irastérténeti bevezetd. Elképzelt iras jeleinek kidolgozasa.
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1.1.5.32 Mesét abrazolunk (vazlatok)

Szinek kolcsénhatasa

Muivészeti élmények (szinhaz, tanc, mesék) feldolgozasa szines kompozicidéban,
szinkontrasztok, szinharmoniak alkalmazasaval (pasztell, tempera, kevert technikak
megoldasaival)

Mesehds portréja a szinek kifejezd erejének alkalmazasaval (vidamsag, banat, félelem)
El6szor készitstuk el a szereplék portréit, majd a kép szinvazlatat.

Meg kell tanuljuk a részletek mell6zését, a figurak szinfoltokka egyszertisitését.

Most mar - atlagos képességli csoportokban - érdemes végigesinalni a firkavazlattél a képig
feladatsort. ..\.\KIEG\ALTFEL.DOC - A firkavazlattol

Aki érti-érti, aki nem, kiszinezi elsé szandékbél késztilt munkajat. Jo képességli csoportban
esetleg még felesleges, gyenge csoportokban szintén.

1.1.5.33 Mesét abrazolunk (kidolgozas)

Az el6z6 foglalkozas vazlatai alapjan elkészitjik a kidolgozott képet.

Marcius
1.1.5.34 Tiindér Szép Ilona (vagy mds mese).\tanmenetkerettantervi 1-4.doc - Csongor

Vonalas abrazolas kozvetlen élmény (mozgasos szituaciok, film, fotd) alapjan
Nagyobbakkal a Csongor és Ttinde megfelel$ szakasza is feldolgozhaté.
A lannya valtoz6 madarak megrajzolasa. Mozgas és atvaltozasfazisok.

1.1.5.35 A kép kidolgozdsa

Sajat élmény kifejezése képsorozattal a feladathoz kapcsolt miialkotdsok elemzése nyomdn,
szubjektiv szin-, térabrdzolas lehetéségeivel

1.1.5.36 Miihelyelokészitd Szines monotipia \.\TECHNIKA\LINO198.doc - A monotipia
dra

A muhelyelékésziték soran az év kézben készitett képekkel dolgozunk, vagy egy-egy roviden
felvezethet6 kiegészité feladatot adunk. A grafika feladatok altalaban szerényebben
tervezhetéek, én a sajat csoportjaimat hamar ravezetem a szines linézasra.

1.1.5.37 Miihelyeldkészito Batik 1.
Aprilis
1.1.5.38 Miihelyelokészitd Batik I1.

1.1.5.39 Miihelyelokészitd Fekete ling.\.\TECHNIKA\LINO198.doc - Elsd linometszet

1.1.5.40 Miihelyelikészité Haromducos szines liné.\.\TECHNIKA\LINO298.doc - szines
nyomat harom ducrol

Majus
1.1.5.41 Epiilet rajzok kiilsé térben.\tanmenetkerettantervi 1-4.doc - Epiilet rajzok

Ember és terek

Epitett terek, helyi épitészeti (miiemlék) alkotasok megfigyelése, épitészeti motivumok
gyljtése (vazlatok).

Sikjellegt1 varosképi kompoziciok készitése sotét-vilagos folt redukcioval, kontraszttal
Tus és szénrajzok nagyobb méretben
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1.1.5.42 Epiilet plasztikdik

Plasztikai megjelenités papir és mas anvagokkal
Térplasztika illusztrativ tartalommal (labirintus)

1.1.5.43 Majus-Junius (4 foglalkozds)

Mestermunkdk tervezése kivitelezése

1.32. Evfolyam (9-10 évesek)

Szeptember

1.1.5.44 Artéri fik rajza, festése (vagy egyéb liget, facsoport).\tanmenetkerettantervi 1-
4.doc - Fak festése

Természeti motivumok

Névények (fdk) formdja, szerkezete, szinei, a forma és szinkarakterek_ (szines ceruzdk, krétdk,
akvarell technika)

Lasd még: .\.\TORZS\otodik\Tor53al98.doc - alapmodelliink

1.1.5.45 Az artéri liget novényei

Novény és dllat tanulmanyok,
Kisebb novények, termések rajza, festése. Megfigyeljiik a jellegzetes allatokat, madarakat is, de rajzolhatd

1.3.1.14z artéri liget madarai, dllatai.

Névény és dllat tanulmdnyok,
Albumokbol, fényképekrol...\.\TORZS\otodik\TOR54AL98.doc - madar

Oktober
1.1.5.46 Bokrok kozott.. \tanmenetkerettantervi 1-4.doc - Bokrok kozott

Tematikus feladatok a tanulmdnyok felhaszndlasaval
Ilusztracios valtozat
Kompoziciés valtozat

1.1.5.47 Fehérléfia, vagy mds, életfa - mese (Oridsbab, stb)

Eletfa motivum megjelenitése (népmesék, legenddk, mitoszok alapjdn), szines tussal

Az 6ra megtartasat az indokolja, hogy az el6z6 éra elérelathatéan széthtizza a mezényt. Van,
aki sokaig dolgozik rajta, van, aki hamar elkésztil. Szamukra egy masik mese lehet a
tovabblépés.

1.1.5.48 A mese illusztralasa epikus jellegii rajzban, festményen.

Atirds képi igénnyel, egyéni, esztétikusan formdlt kifejezéssel sgraffito jellegti viaszos
technika alkalmazdsa

Viasz sgraffito a mesébdl. Népmuivészeti vagy egyéb alkotasokon megfigyeljik a képi stirités
modszereit, és az elmult foglalkozas epikus abrazolasat egy stilizalt, stiritett ikonikus képpé
alakitjuk.

1.1.5.49 A vizpart novényei, dallatai, meseillusztracionk
masképp..\.\TORZS\otodik\TOR56AL98.doc - egyiptomi

Novény és dllat tanulmadnyok, illusztraciok ktilonbézé muvészeti korokbdl kiilonb6zo
kultirakbdl

Megfigyeljuk a kiiléonbo6z6 korok abrazolasait, majd korabbi tanulmanyainkat Gjra elévéve
megprobaljuk Gjra alkotni éket az egyes korok stilusaban.

November
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1.1.5.50 Latogatds a lovarddban (vagy 16 megtekintése mdsutt)

Allatok dabrdzoldsa kézvetlen élmény alapjan
Mozgds, ardny, formatémeg érzékeltetése vonalrajzzal. Gyors krokik késztilnek. Otthon
féenyképrol egy befejezett tanulmany, majd tematikus munka, vagy illusztracio.

1.1.5.51 A mitoszok, legendak dllatai

A mitoszok, legenddk dllatai
Elmult foglalkozasok tanulmanyait alakitsuk at képzeletbeli mitikus allatokka.
Mintazas agyagbdl, vagy valami érdekesebb siktechnika.

1.1.5.52 Egy mese illusztralasa

Fantdaziara éptilé illusztrativ feladatok

A mesék tdltosai, paripdi - alkoté képzelet és tanulmdanyok felhaszndldsdval, figurdlis
dombormui mintdzdasa

Magas vagy lapos domborml mintazasa.

1.1.5.53 A dombormii befejezése
December

1.1.5.54 Kardcsonyra késziiliink. Vazlatok

Kép, jel, jelkép, szimbolum
A forma jele, a kardcsony jelképei - dekorativ tervezés

1.1.5.55 Mézeskaldacsformak tervezése, kivitelezése

A mézeskaldcs stités hagyomanyai, a mézeskaldcs diszitése

1.1.5.56 Kardcsonyi diszek szalmabél (vagy mds anyagokbol)

A népi jaték, a népi kézmiivesség néhdany eleme

Januar

1.1.5.57 Portré sorozat (lasd 5. 0.)

Az emberi arc belsé ardnyai, a karakter, a mozgds-valtozds, a mimika megjelenitése képi
igénnyel.

A fokozatosan er6s6do, keresgéld vonalakkal vazolas technikaja. Ez persze mar a legjobb
rajzoloknal fokozatosan kialakult, most itt azok a gyerekek sajatitjak el, akik eddig még
megmaradtak a kitolté jellegh egyvonalas rajztechnikanal..\.\TORZS\otodik\TOR55AL98.doc -
Portré

1.1.5.58 Maszkkészités

Alakoskoddsok, szimbolikus tartalmak megjelenitése plasztikaban

Viselheté maszk készitése torzitassal, szimbolikus tartalommal, plasztikai mindség, grafikai
mindségek alkalmazdasaval (papir-, gipszmasé, agyag)

Maszkokat terveziink egy jatékhoz. Ez lehet irodalmi mii feldolgozasa, vagy szabad maszkkészités utdn hozunk
0ssze egy torténetet.

1.3.1.2Egy szinpadi jaték

A képzémuivészet és tarsmivészetek (szinhdz, irodalom, zene, tdnc) kapcsolata
Testfestés, jelmez, diszlet készitése

Februar
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1.1.5.59 A jaték video felvétele

1.1.5.60 Forma, tér, szerkezet

A kiilénbé6zé korok szerkezeti taldlmdanyainak vizsgdlata

Konstrudlds, ktilénb6zé szerkezetek készitése tébbféle anyag felhaszndldsdval (pdlcdk, drét)
Megnéztink néhany gépezet, szerkezet rajzot ktilénb6z6 korokbél, majd szerkezeteket
konstrualunk nyersanyagokbél. A szerkezet lehet ismeretlen rendeltetési, de lehet valami
funkcioja is. (Hegyez6, stb.)

1.1.5.61 Megrajzolt szerkezetek

Néhany egyszertibb szerkezet képi sikredukcidja

1.1.5.62 Képzelt gépek

Képzelt gépek, szerkezetek, emberszabdsu konstrukciok szines kompozicidi,
csoportmunkdban, nagy méretben, illusztrativ tartalommal
Kidllitas latogatds (miifajok felismerése)

Marcius
1.1.5.63 Miihelyelokészito Batik

1.1.5.64 Miihelyelokészité Rézkarc (Foliakarc, "hidegtii” alufoliaba, Stb.)
1.1.5.65 Miihelyeldkészitd Fekete lino
1.1.5.66 Miihelyeldkészitd Fekete lino
Aprilis
1.1.5.67 Miihelyelokészitd Szines lino négy diicrol

1.1.5.68 Miihelyelokészité Szines lino négy ducrol

1.1.5.69 Miihelyelokészito Szobrdszat

Majus
1.1.5.70 Miihelyeldkészité Szobrdszat

1.1.5.71 Miihelyelokészito Tiizzomdnc

1.1.5.72 Miihelyelokészito Festomiihely
Majus - Junius 3 foglalkozas

1.1.5.73 Mestermunka vazolasa-kivitelezése
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1.43. Evfolyam (11-12 évesek)
Szeptember

1.1.5.74 A térben mozgo pont, papircsikok tanulmanyrajza

A vizudlis alapelemek (pont, vonal, folt) virtudlis (képzelt) térbe térténd elmozduldsai

A sikbdl a térbe emelkedd forma grafikai, szinbeli, plasztikai és egyéb feldolgozdsa.

Jaték a vonallal a sik és tér hatardan

\.\TORZS\HATODIK\Tor61al98.doc

Elétanulmanyainktol fliggéen vagy a latvany utani rajz vonalaitol haladunk a ténusos
rajzon at a papircsikokig (ekkor két hétre is széthtuzhat6 a feladat), vagy rogton a
papircsikokkal kezdunk.

A latvany utani tanulmanyrajz sorozatot a hatodikos kiegészit6 feladatokkal tehetjuk
jatékosabba. Ezeket a feladatok kiadasa el6tt vehetjiik el6 ( a gytlekezési idészakban) vagy a
feladatok végén kaphatjak meg a mar elkészult gyerekek, esetleg a csoport kifaradasakor
kertilhetnek bevetésre.

1.1.5.75 Térbe emelkedd forma

Emelkedé forma grafikai, szinbeli, plasztikai és egyéb feldolgozasa

1.1.5.76 A henger szerkezete, drnyékvetése

1.1.5.77 Szabad feldolgozas
Oktober

1.1.5.78 A gomb tonusos rajza, festése

1.1.5.79 Alma, hagyma, egyéb gombszerii gyiimélcs-termés rajza, festése

1.1.5.80 A4 sikbol a térbe elmelkedd forma. Szabad feldolgozds

A sikbdl a térbe emelkedé forma grafikai, szinbeli, plasztikai és egyéb feldolgozdsa.

1.1.5.81 Kis iivegek rajza
November

1.1.5.82 Egyéb forgdstestek rajza

1.1.5.83 Csikkompoziciok

A kompoziciés elemek szerepe

1.1.5.84 Kompozicios jatékok (Ldsd 6.0)

Jaték a vonallal a sik és tér hatdran

1.1.5.85 Motivumgyiijtés szabad kompoziciokhoz
December

1.1.5.86 Szabad kompoziciok
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1.1.5.87 Statika és dinamika

Statikus és dinamikus kompozicidk fejlesztése, ald-folészervezés, nagysdagrendi kiemelések

1.1.5.88 Térabrazolasi rendszerek (Lasd 5.0)

Térabrazoldsi rendszerek feldolgozdsa a muvészettérténet nagy korszakain keresztiil,

mualkotds-elemzd ordk segitségével

Oskor, Egyiptom, Mezopotdamia, Gérég, Rémai

Vazlatok a kompoziciéban feldolgozott témardl a kiilébnbézé korok térrendszerében.
Januar

1.1.5.89 Egy vazlat kidolgozasa

1.1.5.90 Tér és id6 feldolgozasa

Sajat élmény, munkafolyamat megjelenitése képsorozattal.

1.1.5.91 Befejezés

Februar

1.1.5.92 Mitologikus terek épitése

Megrajzoldsa axonometrikus formdban, teljes sikba forgatds.
Technika: tempera, tollrajz

1.1.5.93 Befejezés

1.1.5.94 Természetes és mesterséges formak 1.
Tanulmdnyrajzok természetes formdkroél és forgdstestekrol.
1.1.5.95 Természetes és mesterséges formak 2.

Marcius

1.1.5.96 Természetes és mesterséges formak 3.

1.1.5.97 A tanulmdnyok feldolgozasa tematikus munkdn

sqgjat élmény és illusztrdcids feladatok segitségével
Technika: tollrajz, festés, kolldzs, nyomatok, plasztika

1.1.5.98 Vonal, folt, szin

A vonal, folt és szin formaképzd szerepének vizsgdlata szabad témavdlasztas alapjan

1.1.5.99 Egy kivalasztott mitosz feldolgozasa Ismerkedés, vazlatok

A természetes és mesterséges kirnyezet, a hagyomdnyos népi életmoéd eseményeinek
feldolgozdsa

Archaikus kulturkincs

Az archaikus kultirkincs és évszakhoz fliz6dé népi hagyomdnyok képi, plasztikai és grafikai
feldolgozdsa

Teremtésmitoszok, Gilgames eposz, gérég ml;tolo’gia

Aprilis
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1.1.5.100 Résztanulmanyok

1.1.5.101 Kidolgozas
1.1.5.102 Kidolgozas
1.1.5.103 Valtozatok 1

Majus - Junius
1.1.5.104 Viltozatok 2-3-4 Mestermunkak elkészitése

1.56. Evfolyam 12-13 évesek
szeptember
1.1.5.105 Szin-vilag 1.

Szin-vilag a monokrom szinhaszndlattél a komplementer szinpdrokig. Csendélet festése illetve
nonfigurativ atdolgozas.

1.1.5.106 Szin-vilag 2.

Egy fészinre hangolds, fészin és elsédleges keverékszinei
Nonfigurativ munka utan csendélet berendezése, megfestése.

oktober
1.1.5.107 Szin-vilag 3.

Tiszta szinekbdl és szlirkékbdl épitkezo kép.
Spontan firkakbol kibontott képépités.

1.15.108  Szin-vildg 4.

Hdrom fészinre hangolt kép.
Zenei élmény alapjan.

1.15.109  Szin-vildg 5.

Magdban valé szinkontraszt (J. Itten), szinezet kontraszt.
Nonfigurativ tanulmanyok.

1.1.5.110 Szin-vilag 6.

Komplementer szinpdrok. Csendéletfestés.
November

1.15.111 Szin-vilag 7.

Szin és tér, szines tér - szines plasztikdk

1.1.5.112 Spiral és hullaml1.

Tanulmdnyrajzok tekeredd papircsikokrél, forgacsokrol.

1.1.5.113 Spiral és hullam2.

Tanulmanyrajzok, csigdkrol.

40



1.15.114 Spiral és hullam3.

Tanulmdnyrajzok drapériarol.

December
1.15.115 Spiral és hullam 4.

Térbeli szerkeszto rajzok

1.1.5.116 A tanulmanyok feldolgozasa

Természetes és mesterséges formdk szerkezeti, ldtvdny utdni és élményszert feldolgozdsa
Képi (olajpasztell, tempera, fotd, montdzs, kollazs), grafikai (metszet, tollrajz) és plasztikai

(gipsz, agyag) feldolgozds

1.1.5.117 A tanulmanyok feldolgozasa 2.

Januar

1.15.118 Feldolgozas 3.

1.1.5.119 Drapéria a miivészetben

Miialkotas elemzés
Osszehasonlité milelemzés az ékeresztény kortél a XX. sz. elejéig Az elemzés és feldolgozds
az évfolyam feladataihoz kétédik

1.1.5.120 Emberi alak és drapéria

Tanulmanyrajz
Februar

1.15.121 Mozdulat tanulmanyok

1.1.5.122  Eletképek

Eletképek és térdabrazoldsi rendszerek

Korok tinnepeinek és hétkéznapjainak megjelenitése a megismert dbrdzoldsi rendszerek
segitségével

Képi, grafikai, plasztikai, foté, vided feldolgozdsok, életképek, jelmezek, diszletek

1.1.5.123 Eletképek?.
1.15.124  Eletképek 3.

Marcius
1.1.5.125 Mondak, eposzok Vazlatok

Monddk, eposzok illusztrdciés feldolgozdsa, képi megjelenitése (Biblia, Arthus mondakor,
Mahabhardta - Szavitri térténete, a csodaszarvas monda)

Fobhds és mellékszerepld viszonydnak kompozicios érzékeltetése

Ikonszertiség és epikus eléaddsmod

Zart formdju kompozicidk
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1.1.5.126 Kivitelezés
1.1.5.127 Kivitelezés

1.15.128 Kivitelezés
Aprilis
1.1.5.129 Elfordulo kocka

Test-modellek

Az egyszerl és 0sszetett forgdstestektdl a zart és nyitott szdgletes testekig
Modellezés, szarmaztatds, nézdpontvdltdas, vonal értékek

Kis és nagyméreti modell rajza

1.1.5.130 Hasabok
1.15.131 Egyéb mértani testek

1.15.132 Meértani testek tonusos rajza

Majus
1.15.133  Epiilet rajzok
1.15.134 Epiiletek festése
1.15.135 Epiiletek feldolgozdsa
1.1.5.136  Epiiletek feldolgozdisa
Junius

1.1.5.137 Mestermunka
5. évfolyam 13-14 évesek
1.67. évfolyam
Szeptember
1.15.138 Meértani testek vonalrajza

1.1.5.139 Axonometria 1.

Oktober
1.1.5.140 Axonometria 2.

Szerkesztések
Az axonometria, perspektiva, rekonstrukcioé tapasztalati titon térténé megismertetése
Technika: ceruza és szénrajz

1.15.141 Rekonstrukcio

November
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1.1.5.142 Centralis perspektiva
1.1.5.143 Két tavpontos perspektiva
1.1.5.144 Perspektiv szerkesztés 1.
1.1.5.145 Perspektiv szerkesztés 2.

December
1.1.5.146 Arnyékszerkesztés 1.

1.1.5.147 Arnyékszerkesztés 2.

1.1.5.148 Drapéridak, egyszerii csendéletek

Szinproblémak: lokal, valér, reflexek, szin redukci6é, monokromitas
Januar

1.1.5.149 Drapériak, egyszerii csendéletek 1.

Megvilagitasi feladatok
Telifény, szembdl vilagitas, ellen- és surolofény (rajz, festés, foto...)

1.1.5.150 Drapériak, egyszerii csendéletek 2.
1.15.151 Drapéridk, egyszerii csendéletek 3.
Februar

1.1.5.152 A reneszansz, a barokk, a klasszicizmus és a romantika 1.

Kompoziciés moédszerek, a tér illuzionisztikus megjelenitése

1.1.5.153 A reneszansz, a barokk, a klasszicizmus és a romantika 2.

Kompoziciés médszerek, a tér illuzionisztikus megjelenitése

1.1.5.154 A reneszansz, a barokk, a klasszicizmus és a romantika 3.

Kompoziciés médszerek, a tér illuzionisztikus megjelenitése

1.1.5.155 A mifajok sziiletése Portreél.

A megismert mivészettorténeti korok miveinek felhaszndldasdval parafrdzisok készitése
(portré, csendélet, tdjkép)

Marcius
1.1.5.156 A miifajok sziiletése Csendélet 2.
1.1.5.157 A miifajok sziiletése 3. Tajkép
1.1.5.158 Falak. Tanulmanyrajz

1.1.5.159 Falak feldolgozas 1.
Aprilis
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1.1.5.160 Feldolgozas 2.
1.1.5.161 Illusztracio a falak témajara
1.1.5.162 Miiszaki targyak tanulmanyrajza

1.1.5.163 Abszurd targyak Tanulmanyrajzok. 1.

Majus
1.15.164 Abszurd targyak Makettezés 2.
1.1.5.165 Abszurd targyak Makettezés 3.

1.1.5.166 Abszurd targyak 4. — 5. Csomagolds, marketing terv.

Junius

1.1.5.167 Mestermunka

6. évfolyam 14-15 évesek

1.78. évfolyam
Szeptember
1.1.5.168 Csendélet rajz 1.

Nézépontvaltas
Természeti formdk és drapéridk egyiittes megjelenitése, kompozicidba rendezése

1.1.5.169 Csendélet rajz 2.

Nézbpontvadltas
A kompozicié és a latvanydbrdzolds szempontjai
Festés, rajzolds (tempera, akvarell, pasztell, ceruza, krétdk, toll, szén)

1.15.170 Csendélet rajz 3.
Oktober

115171 A portré 1.

Portré készitése élé modellrél
Szerkezeti és aranyrend

1.15.172 A portré 2.

A fej mozgdsban

1.15.173 A portré 3.

Nézépontvdltasok, tonusos dbrdzolds (képi igénnyel)
1.15.174 A portré 4.

A portré rajzoldas kdanonjai
November

1.1.5.175 Az emberi alak 1.

Alak vazoldsa, aranyai, térbeli helyzetének, mozgdasdanak felismerése és feldolgozdsa
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1.1.5.176 Az emberi alak 2.

Kroki, szerkezeti rajz,

1.1.5.177 Az emberi alak 3.
résztanulmdnyok (kéz és lab)
1.1.5.178 Az emberi alak 4.

Feldolgozads. Rajzi, plasztikai munkdk
December

1.1.5.179 Alak belso térben

1.1.5.180 Jaték a miialkotassal 1. Impresszionizmus, (jsszevetések)

Jaték a mialkotdsokkal (belenyulds, dtalakitds, montdzsok)
A megismert mivészettorténeti korszakok kreativ feldolgozdasa képi, plasztikai eszkézokkel

1.1.5.181 Jaték a miialkotassal 2. szazadelo, (6sszevetések)
Januar
1.1.5.182 Jaték a miialkotassal 3. torzsi kultarak, (osszevetések)
1.1.5.183 Jaték a miialkotassal 4. fauve, (6sszevetések)
1.15.184 Jaték a miialkotassal 5. a XX. sz.-i izmusok, (Osszevetések)
Februar
1.15.185 Jaték a miialkotassal 6. avantgarde, Kubizmus (6sszevetések)

1.1.5.186 Jatek a miialkotdassal 7. Absztrakcio
1.1.5.187 Jaték a miialkotassal 8. Sziirrealizmus

1.1.5.188 Montazstechnika
Marcius
1.1.5.189 Sziirrealista film
Forgatokonyv
1.1.5.190 Kellékek elkészitése
1.15.191 Forgatas
1.1.5.192 Jaték a miialkotassal 8. neoavantgarde (6sszevetések)
Aprilis-méjus
1.1.5.193 Szintézis - Mestermunka

Onallé alkotds létrehozdsa személyes vagy irodalmi élmény alapjdn tetszés szerinti
technikdval az eddig megismert képzémiivészeti témdk, feladatok és technikdk segitségével.
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